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Niesamowite emocje zamkniete w niewielkiej grze karcianej!

W grze LUCKY JACK gracze muszg zaufac swojej intuicji,
by odgadywac zamiary przeciwnikow. Napiecie, szczescie,
strategia i ryzyko tworzg wybuchowgq kombinacje,
ktdra ozywi kazdy wieczdr w gronie rodziny i znajomych.

Zawartosc¢ pudelka

84 karty Lucky Jack oznaczone
7 symbolami:

12 kart «cytryn»
12 kart «wisni»

12 kart «diamentow»
12 kart «koniczyn» [7 ?
12 kart «dzwonkow»
12 kart «winogron» ' @
12 kart «7» - S
6 kart pomocy
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Ogodlna koncepcja gry

Kazda rozgrywka sktada sie z kilku rozdan - od 3 do 5,
w zaleznosci od ustalen graczy przed rozpoczeciem gry.
JACKPOTEM nazywa sie grupe 3 lub 4 kart
z identycznym symbolem na rece gracza.

Aby zapunktowac JACKPOT, gracz musi jako pierwszy
zagra¢ DOKEADNIE 3 lub 4 karty z identycznym
symbolem i powiedzie¢ na gtos: ,Jackpot!” (np. 3 karty
«cytryn» lub 4 karty «diamentows).

W kazdym z rozdan gracz moze zapunktowac
JACKPQOT, podwojny JACKPOT - albo zupetnie nic!

Tylko jeden, najszybszy, gracz zapunktuje w rozdaniu.

Cel rozgrywki

Jak najszybciej odrzucaj karty, aby zostac pierwszym
graczem, ktory wytozy 3 lub 4 karty oznaczone
tym samym symbolem i zapunktuje JACKPOT.

Tabela wartosci poszczegolnych symboli

Podwojn
smpoL | JACKPOT | a0t
(4 karty)
7 7 000 pkt 14 000 pkt
Winogrono 6 000 pkt 12 000 pkt
Dzwonek 5 000 pkt 10 000 pkt
Koniczyna 4 000 pkt 8 000 pkt
Diament 3 000 pkt 6 000 pkt
Wisnia 2 000 pkt 4 000 pkt
Cytryna 1000 pkt 2 000 pkt

Przygotowanie do gry

Pierwsze rozdanie rozpoczyna gracz siedzacy po
lewej stronie od tego, ktory rozdawat karty;

w kolejnym rozdaniu rozpoczyna gracz siedzacy po
lewej stronie tego, ktory rozpoczynat w poprzednim
rozdaniu, i tak dale;j..

PRZETASUJCIE WSZYSTKIE KARTY KILKA RAZY.

Kazdy gracz rozpoczyna rozdanie z 7 kartami na rece
- nalezy je rozdawac pojedynczo i rewersem do gory,
by inni gracze ich nie widzieli.

Pozostate karty tworza pule biezacego rozdania.

Rozgrywanie rozdania

Gracze starajq sie odrzucac karty z reki w taki sposob,
aby moc zagra¢ JACKPOT (3 karty z identycznym symbolem)
lub podwajny JACKPOT (4 karty z identycznym symbolem).

Gracz, ktory rozpoczyna rozdanie, odkrywa karte
z wierzchu puli i ktadzie jg awersem do gory posrodku
stotu - jest to pierwsza karta stosu kart odrzuconych.

Rozdanie jest rozgrywane w turach, w kolejnosci zgodnej
z kierunkiem ruchu wskazowek zegara. W swojej turze
gracz sprawdza, jaka karta lezy na wierzchu stosu

kart odrzuconych, i decyduje sie na jedna z czterech
mozliwosci:



1) Odrzuca karte z tym samym symbolem co karta
lezaca na wierzchu stosu kart odrzuconych.

Przyktad: Jesli na wierzchu stosu kart
odrzuconych lezy karta «koniczynys, gracz moze
odrzucic z reki karte «koniczynys.

2) Odrzuca karte z symbolem o wyzszej wartosci niz ten
na karcie lezacej na wierzchu stosu kart odrzuconych.

Przyktad: Jesli na wierzchu stosu kart odrzuconych
lezy karta «koniczyny», gracz moze odrzucic z reki karte
«dzwonka», «winogrona» albo «7».

3) Odrzuca karte z symbolem o nizszej wartosci niz ten
na karcie lezacej na wierzchu stosu kart odrzuconych,
a nastepnie dobiera 2 karty z puli i bierze je na reke.

Przyktad: Jesli na wierzchu stosu kart odrzuconych
lezy karta «koniczyny», gracz moze odrzucic z reki karte
«diamentus, «wisni» albo «cytryny», a nastepnie musi
dobrac 2 karty z puli.

4) Nie odrzuca zadnej karty (bo nie chce lub nie moze
tego zrobic¢) i w zamian dobiera jedng karte z puli.
Nastepnie ma dwie mozliwosci: bierze te karte na
reke lub jg odrzuca. W tym drugim przypadku
- i tylko wtedy - inny gracz moze jg wzigc, wotajac:
L,BIORE". Jesli tylko jeden gracz zawota ,,BIORE"",
to on bierze te karte na reke; jesli wiecej niz jeden
gracz zawota ,BIORE!, bierze jg ten z nich, ktory
siedzi najblizej gracza odrzucajacego karte, liczac
od jego lewej strony. Nastepnie rozdanie jest
kontynuowane zgodnie z normalnymi zasadami.

UWAGI:
Graczowi nie wolno dobrac karty z puli, wziac jej na
reke, a nastepnie odrzucic¢ innej karty.
Gracz zawsze musi mie¢ minimum 3 karty na rece.

Gdy wyczerpie sie pula:

Jesli w puli skonczyty sie karty, gracz, ktory rozgrywa swojg
ture, przetasowuije kilka razy wszystkie odrzucone karty

i ktadzie je na stole rewersem do gory - jest to nowa pula.
Nastepnie dobiera i odwraca karte z wierzchu puli,

aby stworzy¢ nowy stos kart odrzuconych.

Koniec rozdania

1) Wygraj rozdanie JACKPOTEM, ztozonym z 3 kart
z identycznym symbolem:

Jesli graczowi zostaty DOKEADNIE 4 karty na rece

- z czego 3 majg identyczny symbol - moze on
sprobowac zakonczyc¢ rozdanie. Gdy nadejdzie jego
tura, musi odrzucic czwartg karte, przestrzegajac
wszystkich zasad odrzucania kart, a nastepnie
oznajmic gtosno: ,Jackpot!” - i wytozyc na stot 3
karty z identycznym symbolem. Otrzymuje punkty za
zwyktego JACKPOTA, zgodnie z wartosciami symboli
podanymi w tabelce. Tylko on zdobywa punkty za to
rozdanie.

2) Wygraj rozdanie podwojnym JACKPOTEM,
ztozonym z 4 kart z identycznym symbolem:

Gracz moze zdecydowac, ze - zamiast konczy¢
rozdanie JACKPOTEM ztozonym z 3 kart - chce
sprobowac szczescia i zebrac 4 karty z identycznym
symbolem, by podwoi¢ wygrana. Jest to obarczone
ryzykiem - jesli jeden z jego przeciwnikéw wczesniej
zakonczy rozdanie zwyktym lub podwojnym
JACKPOTEM, gracz straci wszystko i nie otrzyma
punktow! Aby zapunktowa¢ podwajny JACKPOT,
gracz musi miec na rece 5 kart, w tym 4 z identycznym
symbolem. W takiej sytuacji, gdy nadejdzie jego tura,
musi odrzucic piatg karte, przestrzegajac wszystkich
zasad odrzucania kart, a nastepnie oznajmic¢ gtosno:
JJackpot!” - i wytozy¢ na stot 4 karty z identycznym
symbolem. Otrzymuije on punkty za podwojnego
JACKPOTA, zgodnie z wartosciami symboli podanymi
w tabelce. Tylko on zdobywa punkty za to rozdanie.

UWAGA: Pamietajcie, aby przed kazdym rozdaniem
doktadnie i kilkukrotnie przetasowac wszystkie karty.

Koniec rozgrywki

Gracze decyduja przed rozpoczeciem rozgrywki, ile rozdan
chca rozegrac - od 3 do 5. Rozgrywke wygrywa ten gracz,
ktory ma najwiecej punktow po zakonczeniu ustalonej
liczby rozdan.
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