OPIS GRY

Dawno, dawno temu, Wielki Smok opiekowat sie wszystkimi ludzmi

i pilnowat aby w catym krdlestwie panowat tad i porzgdek. Jednak
Ztowrogi czarnoksieznik rzucit na niego urok, ktéry zamienit go

w kamienny posqg, a Zrédto jego wewnetrznego ognia uwiezit w rubinie,
zwanym Sercem Smoka. Kiedy zabrakfo Wielkiego Smoka, w krainie
nastaty lata niepokoju. Rozszalate ogniste smoki i trolle atakujg
krolestwo, z trudem powstrzymywane przez meznych bohaterow i sprytne
fowczynie.

Jako uczeri Wielkiego Smoka, musisz postarac sie zdjqc kigtwe i uwolni¢
swojego mistrza. Jako wierny stuga czamoksieznika dopilnuj, by smok
nigdy nie obudzit sie ze snu w swoim skalnym wiezieniu.

CEL GRY

W tej dwuosobowej grze, jeden z graczy wciela sie w ucznia Wielkiego
Smoka, a jego przeciwnik w stuge ztowrogiego czarnoksieznika. Kazdy
Z graczy stara sie osiggnac swoj cel poprzez zagrywanie kart i zbieranie
z planszy jak najwiekszej liczby wytozonych kart. Kazda zdobyta

z planszy karta zapewnia punkty chwaty, a gracz, ktéry podczas gry
zbierze ich wiecej, bedzie mogt uwolni¢ Wielkiego Smoka lub
zatrzymac go w wiezieniu, zapewniajac sobie zwyciestwo.

ZAWARTOSC PUDELKA

1 plansza

100 kart

(2 zestawy po 50 kart kazdy)
1 figurka Wielkiego Smoka
instrukcja

PRZYGOTOWANIE GRY

Plansze nalezy potozy¢ na Srodku stotu. Gracze siadaja
naprzeciw siebie.

Figurke Wielkiego Smoka nalezy ustawic na planszy,
obok rysunku smoka.

Kazdy gracz otrzymuje jeden zestaw 50 kart (zestaw

ma ten sam kolor rewersow), ktdry doktadnie tasuje.
Nastepnie z tak przygotowane;j talii losuje 5 kart, ktore
bierze do reki. Pozostate swoje karty kfadzie przed sobg
w formie zakrytej talii.

Mtodszy gracz decyduje kto rozpoczyna, a poiniej gracze
wykonujg swoje ruchy naprzemiennie.




PRZEBIEG GRY

Podczas rozgrywki w Serce Smoka gracze naprzemiennie wykonuja
swoje tury. Kiedy gracz zakofczy swoja ture kolejka przechodzi na jego
przeciwnika.

Kazda tura sktada sie z trzech krokow:
1. Zagranie kart

2. Zebranie kart

3. Uzupetnienie kart na rece

1. Zagranie kart

W tym kroku gracz zagrywa jedng lub wiecej kart z takim samym
rysunkiem. Karty muszg by zagrane na pole z odpowiadajgcym im
rysunkiem. Gracz nie ma obowigzku zagrania wszystkich kart danego
rodzaju. Podczas zagrywania wiekszej liczby kart, nalezy pokazat
przeciwnikowi ich wartosci.

Na niektorych polach na planszy karty uktadane sg w stos, w taki sposdb,
Ze widoczna jest tylko wierzchnia karta. Na takim stosie moze znajdowac
sie dowolna liczba kart.

Przyktad: Gracz moze zagrac dowolng liczbe Ognistych
smokdw z reki, niezaleznie ile kart znajduje sie juz w stosie

na planszy.

Na innych polach karty uktada sie w taki sposéb,

Ze zachodzg na siebie, tak aby zawsze widoczne byto
ile kart zostato juz zagranych. Liczba obryséw kart wyznacza maksymalng
liczbe kart, ktbre mogg zostac zagrane na to pole. Liczba

kart jakie mozna jednoczesnie zagrac na to pole jest

ograniczona liczbg wolnych miejsc.

Przyktad: Pole towczyni smokdw moze pomiescic tylko trzy

karty: Jesli na tym polu znajaluje sie juz jedna towczyni,

gracz moze zagrac maksymalnie dwie takie karty. Nie

mozna zagrac trzech kart aby od razu zaczg¢ gromadzic kolejny stos.

Poprzez zagrywanie kart, gracze mogg aktywowac akcje zwigzane z polami.

Jezeli karta zostaje umieszczona na stosie, efekt zwiazany z polem jest
rozgrywany natychmiast. Jezeli karty uktadane sa zachodzaco na siebie,
akdja jest aktywowana tylko wtedy, kiedy liczba zagranych kart odpowiada
liczbie obrysow kart przedstawionych w danym miejscu na planszy.
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2. Zebranie kart

Jedli zagrane w kroku 1. karty im to umozliwiaja, gracze zbieraja karty
z planszy. Jedli zdolnos¢ pola pozwala na zdobycie kart, nalezy zdja¢ je
z planszy i umiescic zakryte przed sobg. Pomiedzy polami na planszy
narysowane sg strzatki, wskazujace sasiednie pola, z ktérych gracz
zabiera wszystkie karty.

Przyktad: Jesli gracz zagra co najmniej jednq karte Ognistego smoka,
zdobywa wszystkie karty ze Skrzyni ze skarbem.

Jedli gracz ma zebra¢ karty z planszy, ale odpowiednie pole jest puste,
gracz nie zdobywa zadnych kart.

Przyktad: Gracz nie zdobywa Zadnej karty, jesli zagra Trolla, a pole
Czarodziejki jest puste.

Dodatkowo, w tym kroku z planszy zbierane s towczynie, Bohaterowie
oraz Statki, jesli jest to konieczne.

3. Uzupetnienie kart na rece

W tym kroku gracze uzupetniajg karty, dobierajac odpowiednig ich
liczbe ze swojej talii, tak aby mie¢ ich komplet na rece (podstawowo
piec kart). Kiedy gracz uzupehni karty, jego tura sie konczy.

KONIEC GRY

Koniec gry nastepuje kiedy statki odptyng po raz trzeci. Dzieje sie tak,
gdy koto planszy znajduja sie 3 stosy statkéw, kazdy ztozony z 3 kart.
W takim wypadku drugi gracz jeszcze normalnie rozgrywa swoja ture
po czym gra sie koficzy.

Rozgrywka moze sie takze zakonczy¢ wczesniej, kiedy jeden z graczy
weZmie ze swojej talii ostatnig karte. Jezeli w swojej kolejnej turze nie
sprawi, ze odptynie trzeci statek (poniewaz nie moze lub nie chce tego
robic), rozgrywka korczy sie po tym, jak przeciwnik rozegra jeszcze
jedng petna ture.




Nastepnie gracze odktadaja do pudetka karty, ktdre pozostaty w ich
taliach i na rece. Pozniej kazdy z graczy podlicza punkty chwaty
zgromadzone na zebranych kartach. Gracz, przed ktérym znajduje

sie figurka Wielkiego Smoka otrzymuje dodatkowo 3 punkty chwaty.
Wygrywa gracz, ktory zgromadzit wiecej punktéw chwaty.

W przypadku remisu wygrywa gracz, przed ktérym znajduje sie figurka
Wielkiego Smoka

OPIS DZIAEANIA POSZCZEGOLNYCH POL

Skrzynia ze skarbem: Zagranie karty Skrzyni ze
skarbem nie wywotuje zadnej akgji.

To tutaj lezy niewyobrazalny skarb, ktdrego blask wabi
legendarnego Ognistego smoka. Jednak Czarodziejka takze
ma na niego oko.

Ognisty smok: Gracz bierze wszystkie wytozone karty
Skrzyni ze skarbem i ktadzie je zakryte przed soba.

Ognisty smok nadlatuje i zabiera skrzynie ze skarbem,
chwytajqc jg w swoje wielkie szpony.

Skamieniaty smok: Zagranie karty Skamieniatego
smoka nie wywotuje zadnej akji.

Niczym niemy straznik, Skamieniafy smok stoi w bezruchu
i wpatruje sie w Serce Smoka, oczekujgc dnia, w ktérym
zaklecie zostanie przetamane, przywracajgc go do Zycia.

Czarodziejka: Gracz zbiera wszystkie wytozone karty

Skrzyni ze skarbem albo wszystkie karty Skamieniatego

smoka. Nawet, jezeli gracz zagra naraz kilka kart

Czarodziejki, moze wybrac tylko jeden z dwdch stosow.

Zdobyte karty gracz ktadzie zakryte przed soba. Jezeli

gracz zabiera karty Skamieniatego smoka, dodatkowo
otrzymuje figurke Wielkiego Smoka i stawia ja przed sobg (zdejmuje
ja z planszy lub zabiera przeciwnikowi). Opis figurki Wielkiego Smoka
znajduje sie na stronie 4.
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CzarodZziejki doskonale wiedzq czego cheg: nieprzebranych bogactw
i magicznej potegi Serca Smoka. Uzywajgc swojego czarodziejskiego
kunsztu na uwiezionym w kamieniu Smoku, prébujq odkry¢ sekrety jego
mocy.
Troll: Gracz zabiera z planszy wszystkie wytozone karty
Czarodziejki i ktadzie je zakryte przed soba.
Prawdziwy potwor. Oczarowany przez moc zfego
czarnoksieznika skupia sie tylko na tym, aby pojmac
czarodziejke.

Krasnolud: Gracz, ktory wytozy na plansze czwartg
karte Krasnoluda, zdejmuije z planszy wszystkie cztery
wytozone karty Krasnoludow i ktadzie je zakryte przed
soba.

Nie skarb jest dla nich wazny, ale samo jego poszukiwanie.
Gdy tylko udaje im sie odnaleZ¢ skarb, zamykajg go
w poteznej skrzyni i chowajg na najwyzszej z gor, gdzie mozna go
podziwiac. Jednak, gdy tylko spotka sie ich czworo, idg razem do
najblizszej karczmy poszukac napitku.

Bohater: Gracz, ktory wytozy na plansze druga karte
Bohatera, zdejmuje z planszy wszystkie wytozone karty
Trolla lub wszystkie wytozone karty Czarodziejki i ktadzie
je zakryte przed sobg.

Obie karty Bohatera sg nastepnie umieszczane odkryte
poza plansza, ponize] statku.

Uwaga: Na planszy przedstawiona
jest zakrzywiona strzatka, ktéra
przypomina o tym, wskazujac
obszar ponizej krawedzi planszy.

GdZzie sq potwory, tam mozna znaleZ¢ tez bohatera. To whasnie

on sprawia, Ze Trolle nie majg fatwego Zycia. Jesli bohater nie ma
okazji do walki z potworami, wéwczas udziela pomocy Czarodziejkom
- niezaleznie czy tego cheg, czy nie.




Eowczyni smokow: Gracz, ktdry wytozy na plansze
trzecig karte towczyni smokow zdejmuje z planszy
wszystkie wytozone karty Ognistego smoka i kfadzie je
zakryte przed soba.

Trzy karty towczyni smokow sg
nastepnie umieszczane odkryte
ponizej rysunku statku.

Odwazne wojowniczki podqzajg za Ognistym smokiem, wystanym przez
ztego czarnoksieznika, aby nekat okolicznych mieszkaricow i kradt
krasnoludzkie skarby.

Statek: Gracz, ktory wytozy na plansze trzecig karte

Statku, bierze wszystkie karty znajdujace sie na stosie

ponizej statku (karty towczyni smokéw i Bohatera)

i ktadzie je zakryte przed soba.

Trzy karty Statku s3 nastepnie odktadane obok planszy,

w formie odkrytego stosu. Kiedy po raz drugi na planszy
uzbierajg sie trzy karty Statku, nalezy potozy¢ je w osobnym stosie,
aby gracze widzieli, e rozgrywka ma sie ku koficowi. Stworzenie
trzeciego stosu kart Statku konczy gre.

Wskazowka: Symbol ,tuku i miecza” znajdujacy sie na

kartach Statku przypomina o tym, Ze przy pomocy statkéw

gracz zdobywa zaréwno karty Bohatera jak i towczyni smokow.
Odlegte lqdy, nowe wyzwania. Bohaterowie i towczynie smokéw wiasnie

tego szukajq. Po skoriczonej pracy wsiadajg na poktad statku. Gdy po raz
trzeci kapitan zadmie w rég, statek odbija!

FIGURKA WIELKIEGO SMOKA
Gracz, ktory posiada figurke Wielkiego Smoka zwieksza
do 6 liczbe kart, ktdre moze mie¢ na rece na koniec tury.

Wazne: Po oddaniu figurki Wielkiego Smoka gracz zndw moze mie¢
na rece maksymalnie 5 kart. W tym celu jego przeciwnik losuje z reki
gracza jedna karte i bez podgladania odktada jg na wierzch zakrytej
talii gracza. Gracz otrzyma te karte podczas dobierania kart w kolejnej
turze.
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