fwszystkie drogi prowadzq do Rzymu. Witajcie w staroiytnym mieécie,\
w ktérym dawny porzgdek przeminagt, za to wladajacy tym miejscem
iyja jak pies z kotem. A wszystko to sprawka kota Konsula i pieska
Cezara, ktdrzy wie od dzi§ drg koty (sorki, Konsulu). To wiagnie w ich
metody walki o wiadze zesety na psy (wybacz, Cezarze). Kto preejmie

kogc, to znaczy, ekhm, pateczke i zaprowadzi porzgdki w miegcie
siedmiu wzgdrz? Kostki zostaty rzucone, a wyciezca moie
\_ byé tylko jeden! )

n— ‘J 54 zetony monet i 6 zapasowych
. i

(ztota o wartosci 4, srebrna
o wartosci 2, bragzowa o wartosci 1)

Ikony na kostkach
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Wieniec laurowy Bomba
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Scianki z wartosciami I, 11, I11, IV
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NN (e

Gracze: -6  Wiek: 8+  Czag trwania: 30 minuf

Kazdy gracz ktadzie przed sobg 10 brazowych monet. Jesli
w grze bierze udziat szescioro zawodnikow, kazdy z nich
otrzymuje tylko 8 monet. Zostaw nierozdane brgzowe
monety w pudetku. Srebrne monety oraz monete ztota
trzymaj w zasiegu reki. Podziel 10 kostek na 2 zestawy po 5.

Zalecamy rozgrywke od trzech oséb. Tryb dwuosobowy
znajdziecie na koncu instrukcji.

Przebieg gry

Rozgrywka skfada sie z pieciu rund. Zwyciezcy pierwszych
czterech rund otrzymujg po jednej srebrnej monecie,
a zwyciezca pigtej (ostatniej) rundy dostaje ztotg monete.

Praygotowanie gry

Wspaniale. Do dziefa!

Magz kota na punkcie wygranej?

e

Rzuc kostka, zostan konsulem i zazadaj trybutu. smees
Przy odrobinie szczescia zostaniesz Cezarem i wygrasz!

__ aegrwierwy B gD ER ER Ry

Wybierzcie pierwszego gracza (zostaje nim ta osoba, ktéra
ostatnio darta koty). Bierze on piec¢ kostek i rzuca nimi
najwyzej trzy razy - w koncu do trzech razy sztuka!

W pierwszym podejsciu trzeba rzuci¢ wszystkimi piecioma
kostkami. W drugim i trzecim podejSciu mozna przerzucic

19 X 1 =19 (trzy wyrzucone jedynki licz sie jako wartosc 15)

IVIIVIIV I |

14x0=0
dowolng liczbe kosci.
Wynik uczestnika oblicza sie w nastepujacy sposob: suma @ @ @ {;} {;}
liczb rzymskich x liczba senatorow. Z dwoma wyjatkami: ,& ,& ,&
trzy wyrzucone jedynki licza sie jako wartosc 15, a cztery 0x2=0
wyrzucone jedynki to wartos¢ 31. Natomiast wynik rzutu, ) r

w ktorym sg tylko liczby i bomba lub tylko senatorowie

e Jesli wynik jest wiekszy od zera, to pierwszy gracz pokazuje
i bomba zawsze ma wartosc 0.

pazur i zostaje Konsulem. Trzyma kostki z wyrzuconym
wynikiem przed soba, tak aby wszyscy je widzieli. Inni gracze

Sukces wymaga sity oraz poparcia senatu. Oto przyktady: siegaja po drugi zestaw kostek, graja dalej
o zgodnie z ruchem wskazowek zegara i staraja
IV IV II ﬁ;} ‘% sie przebi¢ wynik Konsula.
10x1=10 Po najwyiej trzech rautach kogtkami
preekracza sie Rubikon i wynik
IV I II | 1 ﬁ;} {;} gracza staje sie ostateczny.
7x2=14
IV T a4
6x3=18




Jezeli kolejny gracz nie osiggnat wyzszego wyniku, to nie dla
psa kietbasa. Podaje kostki graczowi po swojej lewej stronie,
ktory teraz rozpoczyna swojg kolej.

Gdy nadejdzie twoja kolej, rzu¢ kostkami najwyzej trzy

razy - jak opisano wczesniej.

@ Trybut: Jesli twoj wynik jest nizszy od wyniku Konsula,
musisz zaptaci¢ obecnemu Konsulowi tyle monet, ilu
senatorow wyrzucites. Nastepnie podaj swoje kostki
graczowi po lewe;j.

Jesli twoj wynik jest rowny wynikowi Konsula, nic sie
nie zmienia. Podaj kostki graczowi po swojej lewej.

@& Nowy Konsul: Jezeli twoj wynik jest wyzszy od
wyniku Konsula, zostajesz nowym konsulem. Trzymaj
kostki przed sobg, aby wszyscy widzieli twoj wynik.
Nastepnie nalezy podac kostki obalonego Konsula
graczowi po twojej lewe;j.

@ Przewrot: Jesli wyrzucisz trzy bomby, dostajesz od
Konsula tyle monet, ilu senatorow wyrzucit. Nastepnie
podaj swoje kostki graczowi po lewej. Konsul dalej
piastuje urzad.

@ Dyktator: Jesli obrano juz Konsula, a ty wyrzucisz

cztery bomby, natychmiast wygrywasz runde. Otrzymujesz

jedna srebrng monete i zaczynasz gre w nastepnej rundzie.
Na poczatku nowej rundy nalezy ponownie podzieli¢
dziesie¢ kostek na dwa zestawy po piec sztuk.

@ Cezar: Jesli obrano juz Konsula, a ty wyrzucisz pie¢
bomb, wygrywasz pozostate srebrne monety i ztota
monete. Gra sie konczy.

Bomby: Dopodki nie ma panujacego Konsula, bomby sa
bezuzyteczne! (Przewrdt, Dyktator i Cezar wkraczajg do
gry tylko wtedy, gdy Konsul petni urzad).

Monety: Srebrng monete mozna wymieni¢ w kazdym
momencie gry na dwie bragzowe monety. Jesli graczowi
skonczg sie monety, ptaci tylko tyle, ile ma.

Nowa runda

Jezeli w danej rundzie kolejka wroci do obecnego Konsula,
to wygrywa on runde. Moze odetchnac z ulga, ale tylko na
chwile. Otrzymuje srebrng monete i rozpoczyna nastepng
runde. Na poczatku kolejnej rundy nalezy ponownie
podzieli¢ dziesie¢ kostek na dwa zestawy po piec.

W koncu niejednemu psu g Burek na

imie, ale tylko jednemu /3

Koniec gry i zwyciezea

Zwyciezca pigtej (ostatniej) rundy dostaje ztotg monete.
Niech ja wezmie, w koncu pienigdz nie Smierdzi, jak gtosi
starozytne przystowie. Gra sie konczy.

Kazdy gracz sumuje wartos¢ swoich monet; brgzowa =1,
srebrna = 2, ztota = 4. Zawodnik z najwyzsza suma punktow
wygrywa. Gracze, pomiedzy ktorymi jest remis, zostaja
roOwnoprawnymi zwyciezcami.

<
o

Bo nawet w starozytnym
Rzywmie zawsze
byto dwdch konsuldw.

Rozgrywka dwuosobowa

Jesli gracie w dwie osoby, to gracz, ktory nie jest Konsulem, rzuca
kostkami dwa razy z rzedu. Runda sie konczy, gdy przeciwnikowi
w zadnych z rzutow nie uda sie obali¢ Konsula. Ave, Cezarze,
stawa i chwata!

Nie od razu Rzym zbudowano. Nic
dziwnego, bo to bardzo specyficzne
miejsce, rzqdzace sie wagnymi prawami.
Jak gtosi przystowie, tatwiej tu patac
skrytykowac, wiz psu bude postawic, co
na pewno utrudnia ywot Cezarowi. Do
tego senatorowie potrafig obracaé kota
0gonem i naktaniaé (ud do swoich racji, \

€0 2 kolei nie podoba sie Konsulowi. Na
szczescie w grze wytoniono nowego Cezara.
Powtdrz za nim: Veni, vidi, vici, czy(i
»Prybylem, 0baczytem, wycieiytem”.
\Gratulujemy. Nalezato ci sie jak psu buda.
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