


,Po niespetna miesiqgcu od zajscia miasto zostato

opanowane przez Zombie. Nie mamy juz nadziei na = ;'/
wynalezienie szczepionki, a nawet gdyby sie udato, mogtoby sie (

okazac, ze jest za pdzZno. Lecz na ulicach ciggle znajdujg U T
sie Ocalali - ich ochrona jest teraz naszym (.

gfdwnym zadaniem...”
; il
Czy uda Ci sie ich znaleZ¢ i sprowadzi¢ do Twojego Schronu, ( n
czy moze ulegniesz Zombie? Uwazaj, bo zainfekowani nie sq \
jedynym niebezpieczeristwem. Pobliskie Schrony

réwniez starajq sie sciggngc do siebie jak najwiecej

Ocalatych i wykorzystajg wszystkie dostepne - \
srodki, zeby udaremnic Twoje starania. Wszyscy {
sq swiadomi tego, ze tylko najlepiej zorganizowane [ ! ql‘

Schrony bedqg miaty szanse na przetrwanie. N

Cisza to gra karciana, w ktérej 2-6 graczy (od 10 lat) konkuruje ze sobg

w przyciaganiu jak najwiekszej liczby Ocalatych do swoich Schrondw, ktére znajdujg
sie obrzezach miasta opanowanego przez Zombie. Chron zwerbowanych
Ocalatych przed niebezpieczenstwem i uwazaj na przebiegte dziatania
dowodzacych innymi Schronami. Sredni czas rozgrywki wynosi 20 minut.

ZAWARTOSE

55 kart Miasta (z Ocalatymi
po jednej stronie i Zombie
po drugiej) (A)

55 kart Zasobo6w (B)

6 kart pomocy dla graczy




PRZYGOTOWAN:E

Potasujcie karty Miasta i utdzcie z nich talie Miasta strong z Ocalatymi ku
gbrze. Rozdajcie kazdemu z graczy po 2 karty. Tych dwdch Ocalatych bedzie
tworzyto Wasz startowy Schron, potdzcie ich przed soba. Pozostate karty
umiesccie na Srodku stotu, w zasiegu wszystkich graczy, strong z Ocalatymi ku
gbrze. Potasujcie karty Zasobdw i rozdajcie kazdemu z graczy po 3 karty.

Uwaga: Jesli nie jestes zadowolony ze swojej startowej reki, mozesz jq odrzucic

i dobrac kolejne 3 karty. Ale uwazaj! Mozesz to zrobic tylko raz: nie mozesz odrzucic
nowych kart, bedziesz musiat rozpoczqc z nimi gre.

Potdzcie stos kart Zasobow na Srodku stotu rewersem ku gorze. Przy kazdym
stosie kart zostawcie nieco miejsca na karty odrzucone. Gracz, ktéry jako
ostatni ogladat lub czytat cokolwiek na temat Zombie, rozpoczyna gre.

Miejsce na odrzucane
karty Zasob6w

Talia Zasobéw —_ Schron 3 gracza
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Talia Miasta %

Miejsce na odrzucane —-————‘ “~. Jwéj Schron

karty Miasta

Strefa Zombie

Strefa Bariery

Strefa Ocalatych ——



Ok GrY

Zadaniem kazdego z Was jest ochrona siebie przed niebezpieczenstwem ze strony
Zombie oraz uratowanie jak najwiekszej liczby Ocalatych przez Sciggniecie ich do
Waszych Schrondw na obrzezach miasta. Strzezcie sie jednak! W poblizu powstaty

takze inne Schrony, ktére nie zawahaja sie przed probg pokrzyzowania Waszych
planéw w celu zapewnienia przetrwania swoim wiasnym mieszkancom.

PRZEBIEG TURY
Tura gracza podzielona jest na 3 fazy:
Faza 1 - zagranie lub odrzucenie kart

Musisz wybra¢ jedna z ponizszych opcji:

== (Odrzucenie dowolnej liczby kart z reki.
= Zagranie dowolnej liczby kart z reki w dowolnej kolejnosci.




Faza 2 - atak Zombie

Podczas tej fazy wszyscy Zombie w Twoim schronie atakujg jednoczesnie. Kazdy
atakujgcy Zombie eliminuje (A) jednego z Twoich Ocalatych (odtéz jego karte na
stos kart odrzuconych), chyba ze powstrzymasz go za pomocg Barier (B).

Po ataku wszyscy Zombie, ktdrzy nie zostali
wyeliminowani przez Bariery (C), pozostaja
w Twoim Schronie i moga zaatakowac Cie
ponownie w kolejnych turach.

Jesli pod koniec tej fazy w Twoim Schronie nie
ma zadnych Ocalatych, zostajesz
wyeliminowany z gry. Odrzu¢ wszystkie karty
z reki i Bariery ze swojego Schronu. Nastepnie
przekaz Zombie z Twojego Schronu graczowi
PO swojej prawej stronie i graczowi po lewej.
Mozesz rozdzieli¢ Zombie wedle uznania.




Faza 3 - dobieranie kart

Jesli przetrwates atak Zombie, to dobierz tyle kart ze stosu Zasobdw, aby miec
na rece 3 karty. Nastepnie tura przechodzi na gracza po Twojej lewej stronie.

TALIA MASTA
Y Strona z Ocalatymi reprezentuje ludzi, ktérzy nie zamienili sie

jeszcze w Zombie i ktérych staracie sie ratowac z Miasta
i sprowadzac¢ do swoich Schrondw.

Uwaga: Nie mozna sprowadzac Ocalalych z talii Miasta, jesli
wierzchnia karta przedstawia Zombie.

Strona z Zombie reprezentuje tych, ktérzy zostali zainfekowani
przez wirusa. Bedziecie starac sie utrzymywac ich z dala od swoich
Schronéw lub eliminowac ich. W talii znajduja sie 4 typy Zombie:

Zwykli Zombie (23)
Sa stabi i mozna ich wyeliminowa¢ dowolng bronia.

Silni Zombie (12)
Sg bardzo wytrzymali i mozna ich wyeliminowac tylko
niektérymi rodzajami broni.




| Szybcy Zombie (18)

To zwykli Zombie, ktérzy s stabi i podatni na kazdy rodzaj

¢ broni, ale s3 tez szybcy jak wiatr! Kiedy zostajg odstonieci,

natychmiast wchodzg do Schronu, ktéry spowodowat Hatas.
Horda (2)
Kiedy zostanie odstonieta, nalezy jg odrzuci¢ i dobrac tyle
kart Zombie z talii Miasta, ilu graczy uczestniczy
w rozgrywce. Gracz, ktéry jg odkryt, wysyta po jednym
Zombie do kazdego Schronu, z jego wiasnym wigcznie.

Uwaga: Jesli podczas wysytania Zombie odkryta zostanie
kolejna Horda, to wszystkich Zombie nalezy przydzieli¢
pozostatym graczom (rozdzielajqcy ich gracz nie otrzymuje
Zadnego), a nastepnie rozpatrzy¢ kolejnq Horde w normalny
Sposéb.

TALIA ZASOBOW

W talii znajdujg sie 4 typy kart Zasobodw, kazdy z innym kolorem tta. Kiedy talia
Zasobow sie wyczerpie, nalezy potasowac karty ze stosu kart odrzuconych
i stworzy¢ z nich nowg talie Zasobow.

Karty Broni

Stuzg do eliminowania Zombie w Twoim Schronie. Po uzyciu 0dtéz je na stos
odrzuconych kart Zasobow. Wyeliminowanych Zombie nalezy umieszczac¢ na
stosie odrzuconych kart Miasta.

Siekiera (3) Shotgun (6)
Wyeliminuj Wyeliminuj 1 Silnego

1 Zwyktego lub Zombie lub 2 Zwyktych
Szybkiego Zombie (lub Szybkich) Zombie

z Twojego Schronu. z Twojego Schronu.

Powoduje Hatas.

Rewolwer (4)
Wyeliminuj

1 Zwyktego lub
Szybkiego Zombie
z Twojego Schronu.
Powoduje Hatas.

Karabin Snajperski (2)
Wyeliminuj

1 dowolnego Zombie
z Twojego Schronu lub
z wierzchu talii Miasta.




Karty Ratunku
Stuzg do sprowadzania Ocatatych z talii Miasta do Schrondéw graczy -
do momentu, w ktérym na wierzchu talii nie znajdzie sie Zombie.

Krétkofaléwka (4) Flara (3) Megafon (4)
Sprowadz pierwszego Sprowadz dwéch Sprowadz pierwszego
Ocalatego z wierzchu pierwszych ocalatych Ocalatego z wierzchu
talii Miasta do Twojego z wierzchu talii Miasta talii Miasta do
Schronu. do Twojego Schronu. Twojego Schronu.
Powoduje Hatas. Powoduje Hatas.

Karty Bariery

Stuzg do powstrzymywania marszu zagrazajacych Waszym Schronom Zombie.
Zagrywane sg pomiedzy strefg Ocalatych a strefg Zombie. Karty Barier
pozostajg na swoim miejscu do momentu gdy zostang zniszczone przez inng
karte lub gdy Zombie przeprowadzg atak (i gracz zdecyduje sie wykorzystac
zagrang wczesniej karte Bariery). Usunieta karta Bariery trafia na stos
odrzuconych kart Zasobdw.

Hatas Barier powstaje dopiero w momencie ich uzycia (czyli odrzucenia
zagranej wczesniej karty Bariery). Wykorzystanie zagranej wczesniej Bariery jest
dobrowolne. Gracz decyduje, kiedy chce jej uzyc.

Barykada (4) Alarm (2) Miny (2)

Odrzuc te karte, aby Odrzuc te karte, aby Odrzuc te karte, aby
powstrzymac atak poming¢ faze ataku wyeliminowa¢ do

1 Zombie dowolnego w tej turze. 2 Zombie dowolnego
rodzaju. Powoduje Hatas. rodzaju.

Powoduje Hatas.




Karty Podstepu

Obrona przed Zombie nie wystarczy do tego, aby stac sie najlepiej
zorganizowanym Schronem. Musicie by¢ sprytniejsi od Waszych przeciwnikéw
i madrze uzywac kart Podstepu. Kart Podstepu mozna uzywac nawet

w momencie, gdy ich efekt moze by¢ zrealizowany tylko czesciowo.

Sabotaz (2)
Zniszcz wszystkie
karty Barier
wybranego gracza.
Powoduje Hatas.

Eksmisja (2)

Wymien Twéj caty
Schron ze Schronem
innego gracza.
Zamiana dotyczy
Zombie i Barier, ale nie
Ocalatych. Powoduje
Hatas.

Dron (6)

Wyslij 1 Zombie ze
swojego Schronu do
Schronu innego
gracza. Powoduje
Hatas w Schronie
tego gracza.

Przekupstwo (2)
Wybierz gracza, ktéry
posiada wiecej niz

1 Ocalatego. Sprowadz
1 z jego Ocalatych do
swojego Schronu.

Poswiecenie (2)

Usun 1 ze swoich
Ocalatych, aby rozdzieli¢
wszystkich Zombie

z Twojego Schronu
pomiedzy innych graczy.
Rozktad nie musi by¢
réwny, mozesz rozdzieli¢
Zombie wedle uznania.

Niespodzianka! (7)
Wyslij 1 Zombie ze
swojego Schronu oraz
wierzchnia karte z talii
Miasta strong z Zombie
ku gérze do Schronu
innego gracza.




KONES GRY
Gra moze sie zakonczy¢ na dwa sposoby:

= Jedli wszyscy gracze poza jednym zostang wyeliminowani, to zwyciezcg
zostaje pozostaty przy zyciu gracz.

= Jesli w talii Miasta zabraknie kart Ocalatych (ze wzgledu na wyczerpanie sie
kart w talii lub jesli ostatnia karta w talii to Zombie), rozpoczyna sie Atak
Ostateczny.

ATAK QSTATECINY

Kiedy zabraknie Ocalatych, dalsze wyprawy do Miasta nie majq juz sensu. To czas
na ochrone Schronu przed ostatnimi Zombie. To czas na przetrwanie!

Od tego momentu gracze pomijajg 3 faze - dobieranie
kart. Gracze mogg uzywac kart ze swojej reki

i wytozonych wczesniej Barier, ale nie bedg mieli
juz mozliwosci dobiera¢ kolejnych kart.
Kluczowe bedzie rozsgdne uzycie pozostatych na
reku kart.

Jesliw grze zostanie tylko jeden gracz, to staje
sie on zwyciezca. Jesli wiecej niz jeden gracz
przetrwa Atak Ostateczny i w grze nie ma
wiecej Zombie, to wygrywa ten z graczy,

ktory ma przed sobg najwiecej Ocalatych.

W przypadku remisu gracze dzielg sie
zZwyciestwem.

POZiOMY TRUBNOSS;

Jesli chcecie sprawi¢, by gra byta nieco fatwiejsza, to przygotowujgc rozgrywke,
rozdajcie kazdemu z graczy po 3 Ocalatych zamiast 2. Je$li wolicie wariant
trudniejszy, przydzielcie kazdemu tylko 1 Ocalatego.




TRYB EKSPERTA

Weterani sztuki przetrwania umiejetnie uzywajq dostepnych Zasobow i sq gotowi
na podejmowanie trudnych i ryzykownych decyzji, kiedy stawkq jest bezpieczerstwo
Schronu.

W trybie eksperta wszystkie karty, ktére powodujg Hatas (posiadajgce symbol A
w lewym dolnym rogu), mogg zostac¢ uzyte na dwa sposoby:

=~ Jako standardowo dziatajace karty wraz
z efektem Hatasu.

=~ | ub jako powodujgce Hatas bez uzycia
efektu karty. Na przykfad: zagraj karte
Sabotazu do spowodowania Hafasu bez
usuwania Barier ktéregokolwiek z graczy
lub zagraj Rewolwer, powodujgc Hatas
i strzelajgc w powietrze.

Dzieki temu bedziecie mie¢ wiecej mozliwosci na
obmyslanie akdji i faczenie kart w celu uzyskania
najlepszych kombinadji.

Uwaga: Karta Dron powoduje Hatas jako czes¢
efektu. Nie ma symbolu & w lewym dolnym
rogu, a zatem nie moze zostac uzyta tylko do
spowodowania Hatasu. ris
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4 . W innym Schronie
W Twoim Schronie - lub z talii Miasta

Ocalali ‘ Schron *
Zwykty l Szybki Silny
Zombie e  Zombie Zombie

Zombie
dowolnego
rodzaju

Bariera Wyeliminuj g?é’kluj

Kazd Ocalaty Zombie
Zombie z talii Miasta z talii Miasta
m

Eliminuje 1 Zwyktego Eliminuje 1 Silnego Eliminuje 1 Zombie Sprowadz
lub Szybkiego Zombie  Zombie lub 2 Zwyktych ~ dowolnego rodzaju 1 Ocalatego
(lub Szybkich) Zombie  z Twojego Schronu lub z talii Miasta

z wierzchu talii Miasta

m T2 I 2T

SprowadZ Anuluj atak Anuluj faze ataku Eliminuje

2 Ocalatych 1 Zombie dowolnego w tej turze do 2 Zombie

z talii Miasta rodzaju dowolnego typu
Zniszcz wszystkie SprowadZ 1 Ocalatego Wyeliminuj 1 Zamieri swéj Schron
Bariery innego gracza ze Schronu Ocalatego i przydziel ze Schronem
innego gracza wszystkich Zombie innego gracza
z Twojego Schronu do
Schrondéw innych graczy

Powoduje Hatas

Wyslij 1 Zombie z Twojego Wyslij 1 Zombie e
Odwrdéc¢ Ocalatego

Schronu do Schronu z Twojego Schronu . cala
innego gracza i1zwierzchu 4 WIErZFf[H[J tqlll Miasta
talii Miasta lub umiesc widocznego

na wierzchu talii Miasta
Zombie w Twoim Schronie





