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’ PRZYGOTOWANIE DO GRY (zobacz ilustracje na poprzedniej stronie) @ Ukoriczenie Misji
o ] " ' Misja jest ukonczona, jesli wszystkie jej Pola sa zajete przez Legiony. Gracz, ktéry ukonczy Misje
O 88 Misji O 12 nagréd @ Pomoc gracza @ Misje oglasza to glo$énym: AVE CEZAR.
O 48 Legionéw O 1 woreczek Ostatnia strona instrukeji, zawierajaca pomoc, S odkrytych Misji nalezy rozlozy¢ w rzedzie Nastepnie ten gracz:
o 23 Zetony Mobilizacji 0 1 notatnik powinna by¢ dostepna dla graczy. na $rodku stolu. _ . 4 . . _
) . . a Usuwa wszystkie Legiony z ukonczonej e Jesli to mozliwe i jesli chee, otrzymuje
. 2 @ Nagrody Kazdy z graczy otrzymuje 6 losowych Misji. N . I h de (zobacz: Nagrody). W pod
Paolo Mori 2 do 6 graczy : ) Nalezy je roztozy¢ w rzedzie, na $rodku stotu. Wybiera 3 z nich i kladzie je odkryte przed slll; u}lln leszcza je we wiasnyc nagrilailn'm N Z’l: . po anynzl
| ! . ; N . : . s zasobach. e gracz otrzymal zeton z nagroda
Przygotowanie do gry zostalo oméwione na przyktadzie 4-osobowej rozgrywki. Punkty 1-6 przedstawiaja gtéwne zasady gry, komponenty i poczatkowe rozstawienie. Nastepnie | Herold losu]e ]eden 7 23 Zetondéw Moblhzaql z woreczka. Oglasza glosno @ Legiony soba. Niewybrane Misje s3 odrzucane. e Stosuie Efekt Misii. iedli jest t Earzgszenicg ig;?)loiyl go przed soba. ¥
przedstawione sa wszystkie zasady gry. Ostatnia strona instrukeji moze stuzy¢ za pomoc dla graczy. ; co wylosowat i ktadzie 7Zeton na stole Kazdy gracz otrzymuje 7 Legionéw. Pozostale Z pozostatych Misji nalezy utworzy¢ zakryty stos. OTJ e e 1)Ly JeSTLjest to ° Wrbiera ied ieciu odkrvtvch
. . . . ' o ) mozliwe. ybiera jedna z pieciu odkrytych,
® kazdy Zeton pozwala wszystkim graczom zmobilizowa¢ Legion z wylosowanej kategorii i B akaabow Ogdloych Podczas  pierwszej gry, najlepiej rozda¢ © Przesuwa Misje na swoj obszar, ogolnodostepnych Misji i ktadzie ja
. Zetony Mobilizacji kazd 1 Misje, zamiast ’ ; ;
e Zeton Jokera pozwala wszystkim graczom zmobilizowa¢ Legion z dowolnej o ; o .y K - ei)n,m y graczy po 3 losowe Misje, zamias zarezerwowany dla kontrolowanych przed soba. Nastepnie odkrywa jedna .
Patcton 23 Zetony nalezy umiesci¢ w woreczku. je wybierac. Misi. Misje z zakrytego stosu i uzupelnia
' J ; : rzad odkrytych Misji do pieciu.
Y Po zemordowaniu Juliusza Cezara 1S marca, 44 r. pne, jego adoptowany syn Gajusz DwaMiccze Tarcza  Rydwan Katpulta Sztandar  Szylet Joker & wyonvwaneMign
Oktawian postanowit wréci¢ do Rzymu. Bardzo wczesnie ujawnily si¢ jego ambicje polityczne. Najstarszy gracz rozpoczyna jako Herold. Bierze woreczek, losuje Zeton, glogno go opisuje i
W roku 31 p.n.e. uzyskat wladze dyktatorskq. W roku 28 p.n.e. senat przyznat mu tytut ,Princeps umieszcza odkryty na stole.
Senatus”, senatora, ktory rozpoczyna dyskusje zgromadzenia nad ztozonymi wnioskami. W roku 27 Kazdy z graczy, réwniez Herold, moze polozy¢ swéj Legion na jednej z wlasnych Misji, na polu
p-n.e. otrzymat tytut Augusta — tego, ktdrego stowa majq moc przewidywania. oznaczonym takim samym symbolem, jak wylosowany Zeton. Gracz moze tego dokona¢:
W wieku 36 lat, August zostat pierwszym cesarzem rzymskim i podzielit imperium na prowincje. o / _ : " il
Jestescie ,legati Augusti” - przedstawicielami Augusta i Waszym zadaniem jest zarzqdzanie L n w zalezn?sa od Wlosowanego Zetonu Moblllzac]l, lfaZdY ® biorge nowy Legion z wlasnych zasobéw lub .
I prowincjami imperium. i gr;,a.cz mozf anl:)b,lhzo‘fvac lub PlgiEe e Sae B oloh ® przenoszac Legion umieszczony wczeéniej. Nie ma znaczenia gdzie wczeéniej byl umieszczony
Kaz'dy z Was pragnie tytulu konsula, wybieranego przez senat. Aby to osiggngcé musicie zdobywac’ l Legionow, w celu ukoriczenia Misji. przenoszony Legion: na polu z inng kategorig czy na innej Misji. Przenoszenie Legion6w jest ‘ -
poparcie najbardziej wplywowych senatoréw i przejmowac kontrole nad prowincjami zwigkszajgcymi Ja Siedem Legionéw i Wiskazéwka: najlepiej jest zdoby¢ jak najwiecej punktéw, tak pomocne przy koriczeniu Misji.
Wasze bogactwo. Tylko najpotezniejszy z Was otrzyma tytul konsula. ) Misje do wykonania szybko jak to mozliwe, poniewaz gra koriczy sig, jesli na koniec
- tury, ktérys z graczy bedzie kontrolowat 7 Misji. Za kazdy wylosowany z woreczka Zeton kazdy gracz moze umiesci¢ lub przesunaé jeden Legion.
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zarezerwowane na Przyklad
Kazdy gracz rozpoczyna gre z 3 Misjami do wykonania i siedmioma = _ Koatzologfi=Misje ( \ v
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Legionami. Sa dwa typy Misji: | _ Pie¢ nagrod za iloé¢ Misji Gracz, ktéry ukonczylt Misje powinien oglosi¢ to stowami: —

i Prowincje i Senatorowie. AVE CEZAR.

Dwie nagrody za surowce: Jesli kilku graczy oglosi AVE CEZAR w tym samym momencie:

Jesli kilku graczy ukonczylo Misje w tej samej rundzie, wykonuja
zloto i pszenice

je po kolei, zaczynajac od gracza, ktéry ukonczyt Misje z
najnizszym numerem. Nalezy zabra¢ swoje Legiony z ukoniczonej
Misji, uzy¢ jej Efektu, a nastepnie przesuna¢ ja na pole przed
danym graczem, zarezerwowane dla kontrolowanych Misji.

Kazdy z tych graczy oglasza numer swojej wlasnie ukoniczonej Misji. Gracz, ktéry ukonczyl Misje
0 najnizszym numerze wykonuje wszystkie opisane wcze$niej kroki (od 1 do S).

Woreczek

zawierajacy 23 [

e,
_ WAZNE: Ukoriczone Misje, ktére oczekuja na swoja kolej s3 ,zneutralizowane”, czyli nie moga by¢

Notatnik

Zetony Mobilizacji J Dodatkowo, jesli to mozliwe, gracz otrzymuje nagrode. 0 Herold oglasza typ legionu: Tarcza! 6':"‘\:3 ' ‘ celem negatywnych ,czerwonych” Efektéw, zapisanych na wrogich Misjach.
) _.. N.astgpnle gr’acz wybiera R Ml_s]‘? sposrod pigciu Odk'IY_tYCh’ - *- ' Jesli dzieki Efektowi Misji, gracz moze wykonaé kolejna Misje, robi to od razu (bez wzgledu na
lezacych na $rodku stotu i kfadzie j przed soba. Puste miejsce w e o numer tej Misji), zanim nadejdzie kolej pozostalych graczy, posiadajacych zneutralizowane Misje.
rzedzie S odkrytych Misji uzupelniane jest wierzchnig Misja z 5

3 : umiescic jeden ze swoich dwéch Legionéw na Polu Tarczy na Misji 19 Iub 20. ’ )
zakrytego stosu. _ ' AN
8 ® przesung¢ jeden ze swoich Legionéw z Misji 19, 20 Iub 21 na Pole Tarczy g L NS e (LSO

na Misji 19 Iub 20. Nagrody przyznawane sa w 3 kategoriach za:

Prowincja Senator St \ )
] zareztla\gi:(]) s“c’:ne - ® nic nie robi¢. Umieszczanie i przesuwanie Legionéw nigdy nie jest A. Kolory Misji.
o — 1 ) obowigzkowe. N
Na kazdej Misji znajduje si¢ kilka informacji: kontrolowane Misje B. Ilo$¢ Misji.

n Jesli inny gracz réwniez ukoriczyt Misje (i powiedzial AVE C. Kontrola zlota i pszenicy.

n Numer Misji (od 1 do 88). Punkty Zwycigstwa CEZAR) w tej samej rundzie, wykonuje kroki opisane w o
. : vV OB punkcie S. Nastepnie Herold losuje kolejny Zeton Mobilizacji z 7 g @ A. Kolory Misji
m ;mle; .Sen‘:.itora {nag IR . Ty};ll.losc“Leglonow 2 woreczka i gracze wykonuja swoje Misje do momentu, az ktorys$ @ Zeton Joker Te nagrody sa przyznawane automatycznie graczowi, ktéry jako
rowingji mobilizacji

z nich bedzie kontrolowal 7 Misji na koniec rundy.

m Polozenie prowingji i produkowane Efekty Misji
zasoby. Tylko pszenica i zloto sa

Nastepnie kazdy z graczy sumuje swoje punkty. Gracz, ktéry ma
ich najwigcej wygrywa gre i otrzymuje tytut konsula.

[ )
® zastepuje dowolna kategorie Legionu. %_ ;J pierwszy kontroluje:
® po wylosowaniu Jokera, wszystkie Zetony Mobilizacji nalezy ponownie TS f trzy Misje w tym samym kolorze

umiesci¢ w woreczku, a gracz siedzacy po lewej stronie Herolda, zostaje B

nowym Heroldem. , @i

zestaw Misji we wszystkich kolorach (zielona-rézowa-pomarariczowa-

Siedem Legionow i / ey,

Misje do wykonania

przydatne w grze. Pozostale surowce

t
sa tylko ilustracja... senator)

Mozna otrzymac kilka nagréd tego typu.




(- PRZYKEAD PODLICZANIA PUNKTOW ETary wYKONANIA MISjI
N isj Misja Misja
#ig 7 .
ukonczona 3 zneutralizowana

@ B. Ilos¢ Misji @ C. Kontrola zlota i pszenicy

O te nagrode gracz moze si¢ upomnie¢ natychmiast kiedy ukoficzy wskazang Pierwszy gracz, ktéry wypelni Misje produkujaca zloto i/lub pszenice otrzymuje * Mirek ukoriczyt Misje (81).
odpowiednig nagrode. Jest jej wlascicielem, dopdki kontroluje Wszyscy pozostali gracze

Misje, produkujace wiecej danych surowcéw niz inni gracze. Jednak,

Misja kontrolowana

ilos¢ Misji (od 2 do 6) i jesli dana nagroda jest dostepna na stole.

Uwaga: Gracz moze otrzymac¢ tylko jedna nagrode tego typu. Gracz moze musza usunac jedna ze swoich

"

sie upomniec o te nagrode jesli ukoriczyl DOKEADNIE wskazana ilo$¢ Misji. jesli ktorys z pozostalych graczy zréwna sie z liderem w produkaji kontrolowanych Misji.

(Jesli gracz nie upomni sie o nagrode za ilo$¢ Misji natychmiast, to pézniej juz odpowiednich surowcéw, przejmuje nagrode.

i

jej nie otrzyma).

Nie mozna wymieni¢ tej nagrody na inng, o wyzszej wartosci. ‘ @

4
Zatem podczas gry trzeba wybiera¢ czy: Paolo N
— Kontrola zlota i pszenicy - PRZYKEAD Sk d ich Misii
® bra¢ nagrode najszybciej jak to mozliwe, zaktadajac ze pewnie si¢ nie uda zdoby¢ nagrody o e G e I
. At ; : f =3 ) ) 4 (6). Jednak zatrzymuje Legion, ktéry
wyzszej wartosci Marta ukoiiczyla jako pierwsza Misje produkujaca zloto. Otrzymuje nagrode za zloto i byl Efekt P 2 Misii POLE ZAREZERWOWANE DLA KONTROLOWANYCH MIsj1.
kladzie ja przed soba. S g e do czasu, az wszystkie potrzebne kiedy ostatni potrzebny Zanim Misja przejdzie pod
® nie bra¢ nagrody od razu, tylko czeka¢, az wypelni si¢ wiecej Misji, ryzykujac ze nasza oczekiwang Nastepnie koriczy druga Misje produkujaca zloto i wciaz zatrzymuje nagrode. Romek Legiony zostana zmobilizowane Legion zostanie kontrole, Legiony musza zosta¢ Misja jest przenoszona do rzedu
nagrode moze zdoby¢ kto$ inny. konczy swoja pierwsza Misje produkujacg zloto — Marta wcigz posiada nagrode. Jakis czas Misja jest nieukoficzona i zmobilizowany, Misja zostaje zdjete, a Efekty wykonane. kontrolowanych Misji. W tym stanie Misja
] ) i | o ;. ) pozniej Romek koriczy druga Misje produkujaca zloto i odbiera Marcie nagrode. Jesli Marta Marta usuwa jedna ze swoich Misji (40). Traci 1 pszenice. Teraz uznawana jest za wykonywang ukoriczona. Gracz oglasza: Misje w tym stanie nazywamy znowu moze by¢ celem wrogich Efektow.
. Uwaga: Nle' mozna stracié¢ raz zdo?axte] nagrody za kolor lub 1lo.sc Misji. Nawet jesli gracz straci, chce odzyska¢ nagrode musi ukoriczy¢ trzecig Misje produkujaca zloto. nalezy sprawdzi, kto posiada najwiecej pszenicy. AVE CEZAR zneutralizowana.
jedna ze swoich kontrolowanych Misji, to nagrode i tak zatrzymuje. — jesli wciaz ona (nawet jesli remisuje), zatrzymuje nagrode za \
Ppszenice.
o ]eéh ktOS' inny, Marta musi oddac’ mu nagrode;. _]es’h kllkll graczy POMOC EFEKT NATYCHMIASTOWY EFEKT NATYCHMIASTOWY
Hosé Misii 7z moze odebra¢ nagrode, Marta decyduje, ktéry z N
- 0s$¢ Misji — PRZYKEAD o - e 3 i
nich ja otrzyma. GRACZA ) e ; Zmobilizuj wskazana : :
— jesli nikt z graczy nie ma zadnej pszenicy, = i Natychmiast zmobﬂl?u] - I.,e.glony danego typu na ilo$¢ Legionéw : :
nagroda wraca na $rodek stotu. grze wystepuja swoich Misjach. dowolnego typu. : :
arta 3 typy Efektéw : '
N\ 7/ L L )
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Gra konczy si¢ jesli ktérys z graczy kontroluje 7 Misji na koniec rundy. Jesli kilku graczy f e ‘ ‘
moze ukonczy¢ Misje w ostatniej rundzie, wszyscy je wykonuja w odpowiedniej kolejnosci 0i- JC .- - Ay ' : ' '
(patrz: wykonywanie Misji) : / KAZDY przeciwnik musi natychmiast:
] Nastepnie kazdy z graczy dodaje swoje punkty w notatniku, w nastepujacy sposéb: FFEKT NATYCHMIASTOWY usuna¢l . usunac2 | usungé .
: Legionz : Legionyz wszystkie 1
dodaje punkty z Nagréd ]ed.en Pl.mkt za kazda tarcze, e oK wyko;glywa};‘nych ot kontro.lc?wanq
pojawiajaca si¢ we wlasnych, wez 2 Misje Misji Misji wykonywanej Misje
dodaje punkty z kontrolowanych Misji kontrolowanych Misjach. Jest natychmiast zamiast 1, przemies¢ . l Misji l
10 tarcz, ale maksymalny Efekt ukonicz jedna ze aby zastapic Legiony na
dodaje punkty wynikajace z Efektow Misji tej Misji to 8 pkt. swoich Misji whasna Misje swoich Misjach w d P T e s W s N s W B h
n ) I przechodzaca pod dowolny sposéb.
sumuje wszystko razem Y, N olol
@ Mirck zaczyna, poniewaz jego Misja ma najnizszy numer spoéréd trzech ukoficzonych w  1Nastepnie Mh:ek wybiera 2 R I.\/['i'sje spos’r(.’)d S dostepnych na $rodku stolu i umieszcza je przed ® Gracz z najwigksza iloécig punktéw wygrywa gre i otrzymuje tytul konsula. o e / hd v b \d hd bl
tej rundzie przez graczy  (70). Zdejmuje wszystkie swoje Legiony z ukonczonej Misji i sOBGUStE IRl R W isjiuzupeinia nowymi, ze stgg. ® W przypadku remisu, wygrywa gracz, ktéry kontroluje najwiecej senatordw. D et s il EFEKT NATYCHMIASTOWY = = - = - =
przenosi je do swoich zasobéw. Efekt ukoriczenia jego Misji ~ pozwala mu natychmiast © Rozpoczyna sie tura Romka (76). Zdejmuje on wszystkie swoje Legiony z ukoriczonej Misji i Wa pUESHsg e e e F—— AT 4 m m m‘ @ m m
zmobilizowa¢ 2 Legiony. Korzysta z niego i umieszcza je na swojej kolejnej Misji, ktéra umieszcza je w swoich zasobach. Efekt ukoriczenia jego Misji jest nastepujacy: wszyscy pozostali kontrolowan prowincje. do dailko v\i Moo, v - B B I P e Seprplig  uwelll . Soerl rgmedll
dzieki temu zostaje ukoriczona. Obydwie Misje sa przenoszone do rzedu kontrolowanych gracze MUSZA zdja¢ wszystkie Legiony z wlasnej, wykonywanej Misji. Marta nie moze zdjaé 4 (’)%n ci
Misji Mirka. zadnych Legionéw, poniewaz jej Misja (80) jest zneutralizowana i tylko czeka w kolejce na T 'g i " . de" l erl . - 7\ " ; “1'( l = " =
MG il B : i . . azde pole okreslonej kategorii na wiasnych, kontrolowanyc
Jest pierwszym graczem kontrolujacym 3 zielone Prowincje, wiec otrzymuje odpowiednia nagrode. wykonanie. Mirek musi zdja¢ swéj jeden Legion z Misji (4). Odklada go do wlasnych zasobow. / MII; ach przyno si] pod ai aliczbe pu ant é‘:v wycigstwa 4
Ponadto udato mu sie skompletowa¢ 4 Misje. Ma teraz dwa wyjécia. Moze: Romek przenosi swoja Misje do rzedu wlasnych, kontrolowanych Misji. Nastepnie wybiera 1 nowa
Misje spoérdd S dostepnych na $rodku stotu i umieszcza ja przed soba. Puste miejsca w rzedzie S \ / b UYL YR LT v v v
° odﬂ)rac’ nagrf)c.lo; ‘z.a.ukf)r’lczenie 4 Misji. W tym.wypadku, nawet je$li pozniej ukonczy S lub 6 Misji uzupelnia nowymi, ze stosu. +
Misje R Sl aniigracee, nicloigzima za ni Eogiody 6 Rozpoczyna sie tura Marty (80). Zdejmuje wszystkie Legiony z wlasnej, ukoriczonej Misji 8
® nie odbiera¢ nagrody za ukoriczenie 4 Misji, liczac na zdobycie w przyszlosci warto$ciowszych i odklada je do wlasnych zasobéw. Misja, ktéra ukoriczyla nie ma specjalnego Efektu, ale =] ,—;—r ﬂ %‘E
2 ) g e v . e . . L 5 M . 1 . ) X . Pl L rilt i
nagroc'l za 'uk(?nczenle Slub 6 IVI.IS].I jako p1er?vszy.0cz.yw1sc'1e'z. jest tc') ryz;r.kowne, Eor.uewaz' pr.Z}?lom duzo.punkt‘ow. Marta prz‘er.1051 s‘fvo,]e; Misje do rzedu \,/vlasnych, ko‘ntrol.owanyc.h Zapraszamy na naszg stron¢: www.hobbity.eu. po wylosowaniu zetonu mobilizacji, mozesz wybra¢ typ miejsca, na ktorym = -
jesli inni gracze wyprzedza Mirka w ukonczeniu $ i 6 Misji, to Mirek nie dostanie zadnej Misji. Nastepnie wybiera 1 nowa Misje spoéréd S dostepnych na srodku stotu 1 umieszcza ja Tos . - iy i wl K .
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