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WPROWADZENIE

Gangsterzy to gra dla 3-5 osdb. Kazdy z graczy wciela sie w postac Szefa Gangu
i stara sie przejat kontrole nad miastem Crimetown.

Swoich Gangsterdow zagrywa sie z reki na stdt 1 wysyla sie do wykonania réznego
rodzaju przestepstw. Mozna je wykonywad w pojedynke lub w sojuszu z innym
graczem. Jesli uda sie wykonac przestepstwo, Status gracza biorgcego w nim

udziat wzrasta, co daje mu mozliwosé zagrywania lepszych kart.
Kazda karta posiada oznaczenie Statusu, po zdobyciu ktorego mozna j3 zagrac.
Mozesz tak#ze sabotowac przestepstwa innych graczy tak, aby zbyt szybko nie
podnosili oni swojego Statusu.

Aby sabotowac przestepstwa innych graczy moZesz zagrywac posiadane przez
siebie karty Wplywow oraz uzywac akcji swoich Gangesterow.

(€L GRY

Pierwszy gracz, ktory zdobedzie 20 punktow Statusu wygrywa rozarywke.

* Jesli dwoch lub wiece] graczy zdobedzie 20 lub wiece] punktow Statusu
w tym samym momencie, wygrywa gracz z najwieksza catkowita
iloscia punktow Statusu.

Jesh nadal jest remis zwyciestwo jest wspdlne.

* Alternarywnie: Jesli talia kart Przestepstw zostanie wyczerpana,
gracz z najwiekszg aktualnie iloscig punktow Statusu wygrywa.




RODZAJE KART

W grze Gangsterzy wystepuje 6 roznych typow kart.

KARTY PASYWNE

Aktuzlny Status

Szef Gangu

)

(UEY VRRER
Q‘ N, RO, (el [ ey 4 s,
Rl e B R B

[- EETTURFL S RS Y AT, -1
e iy Py s vl 0 B
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Karty Wplywow oraz karty Gangsterow nalezg do Kart Zdarzen

Dodatkowym elementem wystepujacym w grze sg Zetony. RozréZzniamy 2 typy Zetonow:

Zetony Statusu Zetony Monety




PRZYGOTOWANIE PO GRY

Przed przystapieniem do rozgrywki podziel karty wediug typow, a nastepnie
roztéz je | rozda] w poniZzszy sposob:

* Wez X losowych kart Gangsterow ze Statusem 5 lub mniejszym i umiescé ich
odkrytych osobno na stole tworzac z nich Wiezienie. X jest rowny ilosc graczy.

* Przetasuj 1| poloz wszytskie karty Przestepstw zakryte na srodku stotu
(opcjonalnie na planszy) tworzac z nich talie kart Przestepstw.

* Przetasuj | potoz wszystkie karty Zdarzen { karty Wplywow 1 Gangsterow)
Zakryte na srodku stofu (opcjonalnie na planszy) tworzac z nich talig
kart Zdarzen.

* Kazdy gracz pobiera karte Aktualny Status i1 uktada ja na stole przed soba
Zaznaczajac wartosc startowa 5 dowolnym Zetonem Statusu (poczatkowa
wartosc Statusu kazdego gracza).

* Kazdy gracz pobiera & kart Zdarzen z talii, ktore trafiaja na jego reke.
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W celu zwiekszenia wptywu taktyki na rozgrywke mozna wprowadzic karty
Szefa Gangu oraz karty Lokacji. Kazdy z graczy moze pobrac dowolng karte
Szefa Gangu i potozyc ja w swoje] Siedzibie. Karty Lokacji uklada sie na
srodku stotu (opcjonalnie na planszy).



ZAGRYWANIE KART

Wszystkie karty Wplywow oraz karty Gangsterow posiadajg cyfre umieszczong
w lewym gormym rogu karty na fioletowym tle. Liczba ta okresla wymagany
Status do zagrania tej karty.

* Aby moc zagrac¢ dowolng karte, Twdj Aktualny Status musi by réwny lub
wigkszy, niz Status okreslony na danej karcie.

WaZne: Wymagany Status nie jest odejmowany od Twojego Aktualnego Statusu,
a jedynie stuzy do okreslenia, czy mozesz zagrac dang karte, czy tez nie.

* Nie ma limitu iloci zagrywanych kart Wplywow lub Gangsterow tak diugo, jak
masz odpowiedni poziom Statusu, aby dang karte zagrac.

Zaczynasz rozarywke ze Statusem 5, jednak bedzie on sig zmieniat podczas
rozgrywki. Na karcie Aktualnego Statusu zaznaczaj Zetonem aktualng jego wartosc.

Aby zagrac tg karte musisz posiadac Aktualny Status 9.

Do zagrania karty Przestepstwa bedziesz potrzebowat rowniez okreslone] na nigj
Sity Gangu. Kazda karta Gangstera posiada wartosc 1 Sity Gangu, chyba ze karta
mowi inacze] (niektore karty Gangsterow posiadaja wartesc 2 lub 3 Sity Gangu).

& Aby zagrac ta karte musisz posiadac Site Gangu 5.

Mozesz zdobywad dodatkowe punkty Statusu poprzez wykonywanie Przestepstw.

ZdobadZ 4 punkty Statusu za wykonanie tego Przestepstwa
(lub utrac 4 punkty, jesl Przestepstwo sie nie powiedzie).

Spadek Statusu: Jesli Twéj Status spadnie ponizej wartosci dane] karty Gangstera
w swoje] Siedzibie, musisz natychmiast pobrac taka karte z powrotem na reke.

TURA

Rozgrywke zaczyna najmtodszy gracz. Kiedy zakonczy on swoja ture, nastepny
gracz po jego lewej stronie zaczyna swoja ture 1 dalej zgodnie z ruchem
wskazowek zegara.

Kazda tura podzielona zostata na fazy,
ktore zostaty dokladnie opisane na stronie 6.




0. Poczatek Twojej Tury (faza opcjonalna)

Podczas te] fazy mozesz sprzedawac lub kupowad karty Lokac)i. Szczegdlowy opis
Znajduje sie w dalsze] czesa instrukci.

1. Faza Dobierania Kart

Dobierz 1 karte Zdarzenia z talii 1 dotoz j3 na swoja reke.

2. Faza Gangsterdw

W tej fazie mozesz zagrac z reki dowolng ilosé kart Gangsteréw do swoje] Siedziby,
jezeli oczywiscie Twa] Aktualny Status na po pozwala.

Podczas te] fazy mozesz rowniez wymienic 1 Gangstera ze swojej reki na innego
aktualnie znajdujacego sie w Wiezieniu, ale tylko na takiego, ktory posiada
nizszy koszt Statusu od tego, ktorego wymieniasz z reki.

3. Faza Przesteptwa lub Koniec Tury

W tej fazie mozesz zdecydowad czy:

* pobierasz 1 karte z talii kart Zdarzen | koriczysz swojg ture (przejdz do punktu 5).

* Pobierasz karte Przestepstwa 1 probujesz jg rozegrac (przejdz do punktu 4).

4. Faza Przestgepstwa

Rozgrywanie Przestepstwa nie jest obowigzkowe. Jesh zdecydujesz sie na jego
rozegranie i Ci sie powiedzie, otrzymujesz punkty Statusu podane w prawym
dolnym rogu karty. Jesli natomiast Ci sie nie powiedzie tracisz punkty Statusu

podane w prawym dolnym rogu karty. Jesli na koricu fazy Przestepstwa nadal
posiadasz wymagang Site Gangu, to Przestepstwo uwaza sie za udane.

4a. Zbieranie informacji
Pobierz z talii wierzchnig karte Przestepstwa.
* Rozegraj karte Przestepstwa (przejdz do punktu 4b) lub zakoricz tg faze.

* Jesli karta Przestepstwa nie zostata rozegrana odidz jg na stos kart Przestepstw
odrzuconych 1 przejdz do punktu 5.

4b. Organizacja Przestepstwa

Aby zaczac rozgrywac pobrang karte Przestepstwa musisz posiadac Site Gangu
okreslong w lewym gornym rogu karty Przestepstwa.




Obliczanie Sity Gangu potrzebnej do wykonania Przestepstwa

* Kazda karta Gangstera wyltozona przez Ciebie do swojej Siedziby ma wartosc
1 Sity Gangu {chyba, ze na karcie jest napisane inaczej). Musisz wybrac, ktorzy
Gangsterzy z Twoje] Siedziby bedg uczestniczyli w tym Przestepstwie poprzez
wysuniecie ich kart do przodu.

* Mozesz takze zawieraé sojusze z innymi graczami (jednak tylko z jednym na raz).
Jesli inny gracz zgodzi sie przylaczyc do tego Przestepstwa, musi okreslic w ten sam
sposob, ktdrzy z jego Gangsterow beda brali w nim udziat.

* Site Gangu mozna rowniez zwiekszac poprzez zagrywanie kart Wphywow. Kazdy z
graczy uczestniczacy w danym Przestepstwie moze zagrywac dowolng ilosc tych kart.

WaZne: Mozna zwiekszac Site Gangu ponad wymagang wartosc potrzebna do
rozegrania danego Przestepstwa.

4c. Przestepstwo w toku

* Jesli wykonates powyzsze czynnosci musisz okreslic pozostalym graczom, Ze
“Przestepstwo jest w toku”,

* W tym momencie nie mozesz juz dokladaé innych kart Gangsterow do tego
Przestepstwa, ani ich wymieniac na innych (chyba, ze jakas karta mowi inaczej).

* Jesli "Przestepstwo jest w toku”, pozostali gracze moga w tym momencie zagrywacd

swoje karty Wplywow lub uzywac akcji swoich Gangsterdw, aby utrudnié lub
uniemozliwic wykonanie tego Przestepstwa.

* Jesli zaden z graczy nie probowat przeszkodzic lub nie przeszkodzit w wykonaniu
tego Przestepstwa, mozZesz oglosic, Ze "Przestepstwo jest zakoriczone”,

4d. Wynik

* Jesli Przestepstwo zakonczyto sie sukcesem, otrzymujesz (jesh w Przestepstwie
brat udziat inny gracz to on rowniez) punkty Statusu okreslone na karcie tego
Przestepstwa podane w prawym dolnym rogu tej karty.

* Jesli wymagana Sita Gangu NIE zostata utrzymana do zakonczenia Przestepstwa,
tracisz (sojusznik biorgcy w nim udziat rowniez traci) punkty Statusu okreslone w
prawym dolnym rogu karty Przestepstwa.

Po rozpatrzeniu wyniku nalezy zaznaczyc wartosc Aktualnego Statusu Zetonem.
4e. Po Przestepstwie

MNiektore karty Wplywow moga zostac zagrane TYLKO po skoriczonym Przestepstwie,
to jest moment, w ktorym mozna takie karty zagrywac.

5. Koniec Tury
Odrzuc wszystkie nadmiarowe karty ze swojej reki tak, abys posiadat ich

maksymalnie 8 na rece. Nastepnie Twoja tura sie koriczy | gra przechodzi do
nastepnego gracza.
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SZCZEGOtOWY OPIS LART

W tej czescl instrukeji znajduje sie szczegotowy opis wszystkich rodzajow kart
wystepujacych w grze Gangsterzy oraz opis innych waznych akcji.

LARTA STATUSV

Ma tej karcie kazdy z graczy okresla swaj
Aktualny Status.

Kazdy gracz rozpoczyna rozgrywke ze Statusem 5,
a wygrywa jesli jego Status osiagnie wartosc 20.

Do zaznaczenia Aktualnego Statusu gracza
stuzy zeton, ktory umieszczamy na ocdpowiednie]
wartosci na karcie.

WiEZIenie

Wiezienie jest specjalnym stosem kart, gdzie trafiajg aresztowani Gangsterzy.
MNa poczatku rozgrywki znajduje sie tam X kart Gangsterow, gdzie X oznacza
ilosc graczy w rozgrywce. Status kazdego Gangstera w Wigzieniu nie moze

byc wiekszy niz 5. Kazdy Gangster bedacy w Wiezieniu jest nieaktywny 1 nie
jest czescig Zadnego gangu. Niektore karty pozwalajg na ucieczke danego
Gangstera z Wiezienia, jesh taka karte zagrasz - Gangster trafia na Twojg reke.

Podczas Fazy Gangsterdw mozesz rowniez wymieni€ 1 Gangstera ze swojej reki
na innego aktualnie znajdujacego sie w Wiezieniu, ale tylke na takiego, ktory
posiada nizszy koszt Statusu od tego, ktorego wymieniasz z reki.

LARTA SZeFA GANGU - OPLIONALNIE

Karta Szefa Gangu dodaje specjalne zasady do ary
oraz korzysci i straty dla korzystajacego z niej gracza.

Uzywanie kart Szefow Gangow jest opcjonalne, kazdy
Z graczy moZe sam zdecydowacd, czy bedzie je] uzywat,
czy tez nie. Zaleca sie jednak, aby wszyscy gracze ich
uzywali, jesli chociazby jeden z graczy sie na to zgodzi.

Podczas przygotowania do gry poldz karte Szefa Gangu w | oo amne=-
widocznym miejscu w swoje] Siedzibie. s e

o

Karta Szefa Gangu jest kartg pasywna | nie liczy sie jako karta Gangstera.




LARTA GANGSTERA

Karty Gangsterow stuza do wykonywania Przestepstw i
posiadaja rowniez unikalne akge.

Karty Gangsterow moga wejsc do gry TYLKO z Twoje] reki
podczas Fazy Gangsterow w Twoje] turze,

Kiedy taka karta zostanie zagrana nalezy ja umiescic w
swoje] Siedzibie odkryta.

Kazda karta Gangstera ma wartosc Sity Gangu 1, chyba ze ' J
karta mowi inaczej.

Kazda karta Gangstera posiada Akcje lub Ceche, niekiedy obie. Opis kazdej Akcji
lub Cechy znajduje sie na kazdej karcie.

Cacha Gangstera jest efektem pasywnym i1 mozZna je] uzyc tylko we wskazanym na
karcie momencie.

Akcja Gangstera moze zostac aktywowana poprzez odrzucenie odpowiednie] ilosci
kart z reki gracza na stos kart odrzuconych co pokazuje ponizszy symbol na karcie:

-'Q Odrzuc 2 dowolne karty z reki, aby wykonac tg Akcje.

Akcje Gangsterow moga by¢ uzywane tak czesto jak chcesz, a ich efekt jest
natychmiastowy. Jesli jakis Gangster zostanie zabity, jego karta trafia na stos
kart Zdarzen odrzuconych. Aresztowani Gangsterzy trafiajg do Wiezienia.

KARTA PRZESTEPSTWA

Wykonywanie Przestepstw jest najprostszym sposobem
na podniesienie swojego Statusu.

Karta Przestepstwa moze byc zagrana TYLKO w Fazie
Przestepstwa w Twoje] turze.

Opis karty Przestepstwa dotyczy gracza, ktory podjat sie
jego wykonania oraz jego sojusznika (Jesh jest).

Karty Przestepstwa s3 odrzucane na stos kart odrzuconych
Przestepstw na koncu Fazy Przestepstwa.

WyrdZzniamy 4 typy Przestepstw:

Miektdre karty Gangsterow posiadajg dodatkowe Cechy dla konkretnego
typu Przestepstwa.

m Rabunek m Oszustwo
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LARTA WPHYWOW

Karty Wphywow oddziatujg bezposrednio na Status,
na Gangsterow oraz na Przestepstwa.

Karta Wplywow moze byé zagrana zawsze, jesli posiadasz
wymagany Status, chyba ze karta mowi inaczej.

Efekt dziatania karty Wphywow jest natychmiastowy.

Jesh karta Wplywow zostanie zagrana odrzuca sie j3 na
stos kart odrzuconych Zdarzen. . S

MNig ma limitu zagrywania kart Wplywow przez graczy.

Ma kartach Wplywow znajdziemy rézne symbole - 53 to typy Wplywow:

Wiegzienie Karty
Dezercja Status
Zabdjstwo Sita Gangu
Anulacja

LARTA LOKAQI - OPLIONALNIE

Karty Lokacji mozna kupowac i sprzedawac.
Daja one graczom dodatkowe mozliwosci
podczas rozgrywki.

Podczas przygotowania do gry poloz wszystkie
karty Lokacyi odkryte na srodku stotu (lub planszy). o J

Podczas fazy "Poczatek Twoje] Tury” mozesz zakupic jedng karte Lokacii placac
Za nia punktami Statusu. Jesli kupisz karte musisz cdpowiednio obnizyC swaj
Aktualny Status.

'? Zmniejsz swaj] Status o 2 punkty, aby kupic tg karte.

Kiedy kupisz karte Lokac]i potoz j3 odkryta przed soba w swoje] Siedzibie. Efekt
opisany na tej karcie dziata od momentu jej zakupu tak dtugo, jak dlugo bedziesz
posiadat tg karte.

Inny gracz mozZe zaoferowac Tobie kupno tej karty "na poczatku jego tury”™
Licytujesz | handlujesz punktami Statusu. Jesli zgodzisz sie sprzedac tg karte,
kupujacy zmniejsza, a sprzedajacy zwigksza o tyle samo swaj Status.

Gracz, ktory kupit tg karte natychmiast kladzie jg odkryta w swoje] Siedzibie

i moze z nie] korzystac.



WYBIERANIE CELV e
MNiektore karty wymagaja od gracza wybrania celu. ' g ﬁ

Kiedy zagrywasz taka karte sam decydujesz jaki bedzie jej cel.

LARTY NA TWOJEI RECE

Zaczynasz gre posiadajgc 6 losowych kart Zdarzen na swoje] rece.

Jesli na konicu swoje] tury posiadasz wiece] niZ 8 kart, musisz odrzucic nadmiarowe
na stos kart odrzuconych Zdarzen. Samemu decydujesz, ktdre karty odrzucasz.

WaZne: Pamietaj, Ze jesli posiadasz w danym momencie wigce) niz 8 kart na rece,
zamiast je odrzucié, mozesz je wydac np. na Akcje Gangstera (jesli takg posiada).

ZMiana STATUSV | RONSEKWENCIE

Status przedstawia Twdj sukeces. Podwyzszajac go bedziesz mégt zagrywad
wiace] kart w swojej turze. Gangsterzy szanujg swoich Szefow, jednak jesli
Two] Status spadnie poniZze] Statusu Gangstera aktualnie bedacego w Twoje]
Siedzibie, natychmiast cofasz takg karte na swoja reke.

Jesl Twoj Status spadnie ponize] wymagane] wartosci do wykonania Przestepstwa
zanim ogtosisz "Przestepstwo w toku”, taka karte Przestepstwa nalezy odrzucié
na stos kart Przestepstw odrzuconych | nie rozgrywac je] w te] turze.

Kiedy "Przestepstwo jest w toku”™ nie moze zostac anulowane z powodu utraty
punktiw Statusu (np. poprzez zagrywanie kart Wplywow przez innych graczy).

StOWNICZEE. WYRAZOW

Ponize] znajdziesz wyjasnienia pojec stosowanych w grze Gangsterzy.

Przestepstwo: Moment, kiedy Przestepstwo jest w toku [ Faza Przestepstwa 4c).

Aresz: Przenies Gangstera do Wigzienia. Gangsterzy moga zostac aresztowani
TYLKO w Fazie Przestepstwa (4c).

Sojusznik: Gracz, ktory dodaje swoich Gangsterow do wykonania Przestepstwa
przez innego gracza.

Anuluj: Anuluj efekt wlasnie zagranej karty lub Akcji Gangstera.

Dezercja: Przenies Gangstera z gangu innego gracza do swoje] Siedziby. Od tej
chwili ten Gangster jest czescig Twojego gangu. Nie mozna przenosic Gangsterow
bedacych w Wiezieniu lub wiasnie aresztowanych.




Zmus$ do przylaczenia sig: Czasowo zmuszasz Gangsterow z innego gangu
do przylaczenia sie do wykonania aktualnego Przestepstwa podczas fazy
“Organizacja Przestepstwa - 4b”. Mozesz uzywac teraz ich Akcji oraz ich Cech.
Jesh karta nie wskazuje inaczej, po wykonaniu tego Przestepstwa Gangsterzy
wracajg do swojego gangu. Zmuszony Sojusznik nie traci, ani nie zdobywa
punktdw Statusu wynikajacych z tego Przestepstwa.

Ptec Gangstera: W grze mozesz wyroznic Gangsterow zaréwno pici meskiej, jak
i Zerskie] - pte€ Gangstera przedstawia ilustracja na karcie.

Twdj Gang: Wszyscy Twoi Gangsterzy w Twojej Siedzibie (karty wyloZzone przed
Toba) oraz ci biorgcy udziat w rozgrywanym przez Ciebie Przestepstwie.

Zabdjstwo: Usun karte Gangstera z gry i odidz j3 na stos kart odrzuconych
Zdarzen.

KradzieZ Statusu: Dodaj X punktow Statusu do swoje) aktualne) wartosci
Statusu, usun X punktow Statusu z gracza, ktory jest celem tego efektu.

Najwyzszy lub Najnizszy Status: Jesli jakas karta wymaga od Ciebie wybrania
gracza z "najwyzZszym” lub "najnizszym” Statusem, spoéjrz na aktualny poziom
Statusu kazdego z graczy | wybierz odpowiedniego. Jesli wiece] niz jeden gracz
ma taka sama wartosé Statusu, mozesz wybraé dowolnego z nich.

ZAWARTOSC PUDELA
WERSJA PODSTAWOWA

* 25 kart Przestepstw

* 40 kart Wplywow

* 35 kart Gangsterow

* 5 kart Aktualnego Statusu
* Instrukcja do gry

* p Zetonow Statusu
* 2 Zetony Monety

DODATEK DO GRY

* 5 kart Szefa Gangu
* 4 karty Przestepstw
* 4 karty Wplywow

* 6 kart Gangsteraw

* 3 karty Lokac

* 1 karta z Symbolami
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WERSIA POLSEA

Tlumaczenie: Czacha Games
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Zwiastun gry: Witek Szrajber

GAMES

Gangsterzy®2015 Czacha Games. Wszelkie prawa zastrzezone.

Specjalne podziekowania za pomoc w realizacj dla:
* Klubu Fantastyki ARDA z Poznania
* Wuja Demona | Szwagra

* Wszystkich wspierajgacych projekt podczas kampanii na wspieram.to
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BESTIARIUSZ

potwornic fantastyczny @
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