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Ko pierwsezy, bon wygrywal

? Za kazdym razem musicie ocenié¢ swoja znajomosc¢ jednego

¥ z wielu tematow w skali od 1 do 10. Prawda, ze to latwizna?

Ta karta jest losowana na poczatku, aby wyznaczy¢ druzyne,
ZRCZYNAMY! ktéra rozpocznie gre.

4 kategorie zawierajace cale mnéstwo Gdy traficie na to pole, .~
tematéw. Musicie sami ocenic, na ile postepujcie zgodnie -3
Wasza druZYIla. Oga.rnia. danq dZiedZinQ, Z polecenlem na dane}* e
w skaliod 1 do 10. karcie. 7

Lo,go;b ?\QZIYW %,

=

3 riore
i

b

L — —

6 T
Oryginalne pytania, Bonusy po jednej
wiele odpowiedzi do stronie,

K wyboru... kary po drugiej

Te karte dobieracie, gdy jedna z druzyn dotrze na ostatnie pole planszy.

G)w%ogowania

1- Utworzcie druzyny: od 1 do 4 graczy 3- Gracz, ktéry jest najblizej talii Zaczynamy!,
(Druzyny l-osobowe? Co6z, jest to mozliwe w tej ciggnie jedna karte z wierzchu i odczytuje na
grze) glos jej tresé. W ten sposéb dowiecie sie, ktéra
2- Nie chcielismy Was ogranicza¢, wiec do gry druzyna rozpocznie gre.

nie dolaczylisSmy pionkéw. Mozecie sami wybraé 4- Dalsza kolejnos¢ wyznaczana jest zgodnie
dowolne male przedmioty, ktére wyrazg indywi- /~) z ruchem wskazéwek zegara (zegara nie
dualny charakter Waszej druzyny (np. splnacz / / dolaczono do zestawu). Druzyny odpowiadaja
moneta, pierscionek z brylantem...). , kolejno na tylko jedno pytanie z wyciggnietej
Przedmioty te ustawiamy na pierwszym [ = fﬂ / karty.

polu planszy. (




Kategorie pytan wskazuje pole, na ktéorym znajduje si¢ Wasz pionek.
Przykiad: Na poczatku gry wszystkie pionki znajdujg sie na polu kategorii: Losowe.

Sami ustalacie w druzynach, jaki jest poziom Waszej wiedzy we wskazanej kategorii, w skali od 1 do 10.

Pytanie z numerem odpowiadajacym poziomowi wiedzy, zadaje ktos z druzyny, ktora
znajduje si¢ po Waszej prawej stronie.

Stala, samooceny wiedzy
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SLABA PODSTAWOWA

Jezeli nie zaznaczono inaczej, kazda druzyna ma 30 sekund na odpowiedz na zadane
pytanie. Druzyny moga umowic¢ sie na inny czas odpowiedzi.

Gracze bedgcy w tej samej druZynie mogq wspolnie omawiac¢ odpowiedzi.
W czasie udzielania odpowiedzi zakazane jest uzywanie smartfonow,
stownikow, encyklopedii, sygnatow dymnych czy telepatii. W wyjgtkowych
przypadkach dopuszcza sie podpowiedzi z uzyciem alfabetu Morse’a.

Na kazde pytanie mozecie odpowiedzie¢ wylgcznie jeden raz.

o Gdy udzielicie prawidlowej odpowiedzi, przesuncie pionek o tyle pdl, na ile
oceniliscie swoja wiedze. W przypadku gdy odpowiedz jest niekompletna
lub niedokladna, przeciwnicy moga poprosi¢ o doprecyzowanie lub inne jej sformutowanie

* Gdy udzielicie blednej odpowiedzi lub nie udzielicie odpowiedzi i skonczy si¢ czas,
Wasz pionek pozostaje na tym samym polu (chyba, ze karta wskazuje inaczej).

| Dhoicanie gy
Aby zdoby¢ tytul zwyciezcy, musicie zWasza druzyna ﬁﬂiﬂ@@@
dojs¢ do ostatniego pola na planszy i na zakonczenie S 11 ("
odpowiedzie¢ na pytanie z karty OSTATNIE STARCIE! } :

W przypadku blednej odpowiedzi, macie kolejng szanse siggnaé¢ po wygrana
w nastepnej kolejce. Po prostu dobierzcie kolejna karte z talii.

W przypadku prawidlowej odpowiedzi, Wasza druzyna wygrywa!
Mozecie rozegrac¢ kolejna partie albo zajac¢ sie czyms zupelnie innym,
np. pisaniem artykuléw w Wikipedii.

Na ile ogarniasz? (oryg. TTMC). Pytania i szata graficzna sg oryginalnym dzielem chronionym prawami autorskimi. m,
Gra przeznaczona wytgcznie do uzytku prywatnego.
Autorzy dokonali subiektywnego wyboru pytan zgodnie ze stanem wiedzy w 2022 roku. muduko.com
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