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ODKRYWCY NOCNEGO NIEBA

Liczba graczy: 1-5
Czas rozgrywki: 30 min
Wiek: 8+

OPIS GRY

W trakcie gry wcielicie sie w pasjonatéw wpatrujgcych sie godzi-
nami w rozgwiezdzone niebo. Obserwujac gwiezdzisty nieboskton
i wskazujac palcem gwiazdozbiory migoczgce w oddali, poczujecie
pokuse, by stworzy¢é mape tego, co widzicie — niczym prawdziwi
Odkrywcy Nocnego Nieba.

ELEMENTY GRY

5 plansz graczy

6 dwustronnych kart
poczatkowych

5 okragtych map nocnego nieba

Podczas rozgrywki wykorzystacie plansze z obrotowymi mapa-
mi, na ktore za pomocg mazakdw bedziecie nanosic¢ dostrzezone
konstelacje gwiazd. Gra bedzie toczy¢ sie przez 6 rund, w trakcie
ktérych kazde z was narysuje swoje unikatowe konstelacje. Za
kazdg, ktérg uda sie wam wpisaé¢ w swojg mape z wykorzystaniem
odpowiednich gwiazd, otrzymacie punkty. Dodatkowo otrzymacie
punkty za umiejscowienie swoich konstelacji w odpowiednich
miejscach mapy.

Osoba, ktora na koniec gry bedzie miata tagcznie najwiecej punktéw,
zostanie zwyciezca!

5 biatych mazakéw

1 karta pierwszego gracza

41 kart konstelacji (6x ,,5”, 6x ,,6”, 11x ,7”, 6% 8", 6x ,9”, 6x,,10”)




PRZYCOTOWANIE GRY

1. Rozdajcie wszystkim graczom nastepujgce elementy: plansze
gracza, mape nocnego nieba oraz mazak.

2. Kazde z was wsuwa swojg mape nocnego nieba w szczeline
w planszy (A) w taki sposob, aby rzymska ,,1” znajdowata
sie na gorze, a strzatki na planszy oraz mapie nocnego nieba
wskazywaty siebie nawzajem (B). Tak przygotowane plansze
potozcie przed sobg.

3. Karty konstelacji podzielcie na stosy zgodnie z widocznymi
wartosciami (5, 6, 7, 8, 9, 10), a nastepnie potasujcie kazdy
stos z osobna.

Rozdajcie wszystkim graczom po 1 karcie 5, 6, 8, 9, 10 oraz po
2 karty konstelacji o wartosci 7.

Otrzymane karty konstelacji potézcie zakryte w poblizu swoich
plansz — karty te tworzg waszg pule konstelacji.

Uwaga!
Na tym etapie nie wolno wam podglada¢ otrzymanych kart.

4. Potasujcie karty poczatkowe, a nastepnie rozdajcie po 1
kazdemu z graczy. Teraz kazde z was moze zapoznac sie
z otrzymana kartg poczatkowa. Karty te sg dwustronne —
kazde z was decyduje, ktdrg strone swojej karty wybiera,
a nastepnie ktadzie te karte przed sobg, wybrang strong ku
gbrze. Bedzie to pierwsza karta w obserwatorium gracza.

5. Gracz, ktory jako ostatni spogladat w gwiazdy, otrzymuj
karte pierwszego gracza.

6. Niewykorzystane mapy nocnego nieba, plansze graczy, ma-
zaki, karty konstelacji oraz karty poczatkowe odtdzcie do
pudetka.

Pule kart
konstelacji graczy

Przyktad przygotowania rozgrywki 2-osobowej




KARTY KONSTELACJI Kazda karta przedstawia inng konstelacje, a poszczegdlne uktady

Karty konstelacji przedstawiajg uktady gwiazd, nawigzujgce do gwiazd réznig sie od siebie ksztattem oraz rozmiarem —im wiekszy
prawdziwych gwiazdozbioréw. Waszym zadaniem bedzie nano- rozmiar konstelacji, tym wiecej gwiazd musicie wykorzysta¢ do
szenie ich na mapy nieba. jej stworzenia.

Anatomia kart

nazwa
konstelacji

wzor konstelacji
do naniesienia na
mape nocnego nieba

rodzaj
gwiazdy

wartos¢ punktowa
gwiazdy

rozmiar konstelacji
mowiacy z ilu gwiazd
sktada sie konstelacja

awers karty rewers karty

MAPA NOCNEGO NIEBA

Mapa nocnego nieba to okragta, obrotowa plansza z gwiazdami, na ktérg bedziecie nanosi¢ wzory konstelacji:

gwiazda

naniesiona
konstelacja

numer rundy

pola do zapisu punktéw zdobytych
w danym obszarze nieba (rundzie)

kierunek obrotu mapy

linia ekliptyki

gwiazdy wokot storica podswietlone
gwiezdnym pytem

gwiazdy na rubiezach podswietlone
gwiezdnym pytem




PLANSZA GRACZA

obszar nieba,
widoczny

w danej
rundzie

gasnace
gwiazdy

pola do zapisu
sumy punktéw
w poszczegdlnych

rundach a
suma punktéw

gracza na
koniec gry

punkty za umiejscowienia konstelacji
(przyznawane na koniec gry)

Mapy nocnego nieba umieszczacie w planszach graczy — w ten
sposbéb wyznaczacie obszar nieba, na ktory w trakcie gry bedzie-
cie nanosi¢ konstelacje. Ponadto na planszy gracza znajduje sie
miejsce do zapisywania zdobytych punktow.

CWIAZDY

Na kartach oraz na mapie nocnego nieba wystepujg cztery rodzaje
gwiazd. Podczas nanoszenia wzoru konstelacji sami mozecie zde-
cydowac, ktore gwiazdy wejda w sktad konstelacji. Rodzaj gwiazd,
ktére znajda sie w konstelacji, bedzie miat znaczenie podczas
podliczania punktow.

PRZEBIEG ROZGRYWKI

Rozgrywka sktada sie z 6 rund, podczas ktérych na mapach noc-
nego nieba bedziecie rysowac konstelacje widoczne na kartach.

Po zakonczeniu 6. rundy gra dobiegnie korca i nastapi podliczanie
punktow. Bedziecie wtedy sumowac punkty zdobyte w kazdym
obszarze nieba oraz punkty za gasnagce gwiazdy i umiejscowienie
konstelacji (patrz: str. 8 — Koniec gry i podliczenie punktéw).

Kazda runda sktada sie z 4 nastepujacych po sobie krokow:
1. Wybor karty 3. Punktowanie w rundzie
2. Nanoszenie konstelacji 4. Koniec rundy

1. Wybor karty

Pierwszy gracz wybiera bez podgladania dowolna karte ze swojej
puli, po czym informuje pozostatych, jakiego rozmiaru konstela-
cje wybrat. Pozostali gracze (réowniez bez podgladania) biorg ze
swoich pul konstelacji karte o takiej samej wartosci (jesli po raz
pierwszy wybrana zostata ,7”, kazdy gracz sam wybiera, ktérg
z kart o tej wartosci wykorzysta), nie podgladajac jej.

Wszyscy gracze odkrywajg wybrane karty, a nastepnie kfadg je na
karcie znajdujacej sie na wierzchu ich obserwatorium (w pierw-
szej rundzie gry jest to karta poczatkowa) tak, aby na obu z nich
widoczne byty rodzaje gwiazd oraz wartosci punktowe wskazane
w ich prawym gérnym rogu.

Przyktad: Ania jest pierwszym graczem. Wybiera ze swojej puli karte konstela-
¢ji w rozmiarze 6. Kazdy z pozostatych graczy bierze ze swojej puli karte o tym
samym rozmiarze. Wszyscy ktadq karty konstelacji w swoich obserwatoriach
(w tym wypadku na karcie poczqtkowej) tak, aby na obu z nich widoczne byty
gwiazdy oraz wartosci punktowe przedstawione w prawym gdrnym rogu.

2. Nanoszenie konstelacji

Ten krok rundy bedziecie rozgrywac réwnoczesnie. Kazde z was
nanosi na widoczny na swojej planszy obszar nocnego nieba wzor
konstelacji przedstawiony na odkrytej w tej rundzie karcie kon-
stelacji.

Podczas rysowania konstelacji obowigzuje kilka zasad:
¢ konstelacje tworza gwiazdy potgczone ze sobg liniami




e do stworzenia konstelacji mozna wykorzystac tylko gwiazdy
w catosci widoczne na obszarze nieba

* mozna zrezygnowac z naniesienia fragmentu konstelacji (patrz:
Gasnhace gwiazdy)

¢ konstelacje nalezy nanosi¢ w takim ksztatcie, w jakim jest wi-
doczna na karcie — mozna jg swobodnie obracad, ale nie mozna
jej nanosi¢ w lustrzanym odbiciu

¢ stonce znajdujgce sie na srodku mapy nocnego nieba nie moze
by¢ czescig zadnej konstelacji

Wskazéwka: Dozwolone jest zmazanie i naniesienie od nowa rozpoczetej
w tej turze konstelacji, kluczowe jest jednak robienie tego w taki sposob,
aby nie naruszyc¢ (nie zmazac) zadnego fragmentu ktérejkolwiek z kon-
stelacji naniesionych w poprzednich turach.

Dla utatwienia, mozecie swobodnie obracac swojg karte konstelacji, jak
i swojg plansze gracza, ale musicie przy tym uwazac, aby nie poruszyc
mapy nocnego nieba wsunietej w plansze!

Gasnace gwiazdy

W trakcie nanoszenia konstelacji na swoje mapy mozecie zdecy-
dowac, ze naniesiecie tylko fragment konstelacji albo nie nanie-
siecie jej wcale. Mozecie to zrobi¢ pomijajgc jedng, kilka, a nawet
wszystkie gwiazdy konstelacji. Warto skorzystac z tej opcji, kiedy
nie mozecie dobrze wpasowac konstelacji (brak na nig miejsca),
bedzie ona wychodzita poza widoczny obszar nieba albo chcecie
sobie zostawi¢ wiecej miejsca na kolejne rundy. Kazda pominieta
przez was gwiazda tworzy gasnaca gwiazde. Kazdg gasnaca gwiazde
musicie zaznaczy¢ skreslajac ja na planszy gracza. Pamietajcie jed-
nak, ze skreslone gwiazdy nie zapewniajg punktow na koniec gry.

Uwaga: Na planszy gracza znajduje sie 7 gasnacych gwiazd. Po
skresleniu wszystkich nadal mozecie tworzy¢ gasnace gwiazdy bez
dodatkowych konsekwencji.
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Przyktad: Ania w trzecim obszarze mapy nieba (runda Ill) zdecydowata,
ze pominie 2 gwiazdy w konstelacji (Lepus). W rezultacie musi skresli¢
na swojej planszy dwie gasngce gwiazdy i nie dostanie za nie 6 punktow
na koniec gry. Gtéwnym celem Ani byto zaoszczedzenie miejsca na mapie
pod kgtem przysztych rund.

3. Punktowanie w rundzie

Kazda konstelacja bedzie zapewniata wam punkty w tych samych
rundach, w ktérych naniesiecie ja na swoja mape nocnego nieba.
Aby policzy¢ zdobyte punkty musicie poréwnac naniesione kon-
stelacje z kartami w swoich obserwatoriach:

Gwiazda na wierzchniej karcie w obserwatorium: policzcie, ile
gwiazd tego rodzaju znajduje sie w naniesionej konstelacji. Na-
stepnie pomnézcie te liczbe przez wskazang wartos¢ punktowa.
Uzyskane wyniki wpiszcie w pierwszym okragtym polu na swoich
mapach.

Gwiazda na dolnej karcie w obserwatorium: policzcie, ile gwiazd
tego rodzaju znajduje sie w naniesionej konstelacji. Nastepnie
pomndzcie te liczbe przez wskazang wartos¢ punktowa. Uzyskane
wyniki wpiszcie w drugim okragtym polu na swoich mapach.

Linie taczace gwiazdy z obu kart w obserwatorium: policzcie
wszystkie linie bezposrednio tagczace gwiazde z wierzchniej i gwiaz-
de z dolnej karty w obserwatorium. Liczbe tych linii pomndzcie
przez sume wartosci punktowej obu gwiazd. Uzyskane wyniki
wpiszcie w trzecim okragtym polu na swoich mapach.

Sumy punktow zdobytych w danej rundzie wpiszcie w dolnej czesci
swoich plansz, w polu z numerem aktualnej rundy.

Przyktad: Za narysowanq konstelacje Ania otrzymuje nastepujgce punkty:

Za kazdq gwiazde wskazang na wierzchniej karcie obserwatorium (1)
otrzyma 2 punkty. W naniesionej konstelacji ma 2 takie gwiazdy, wiec
otrzymuje 4 punkty.

Za kazdq gwiazde wskazang na dolnej karcie obserwatorium (2) otrzyma
1 punkt. W naniesionej konstelacji ma 3 takie gwiazdy, wiec otrzymuje
3 punkty.

Za kazde bezposrednie potqczenie (3) pomiedzy gwiazdami wskazanymi
na obu kartach otrzyma 3 punkty (suma wartosci obu gwiazd). W swojej
konstelacji ma 3 takie potgczenia, wiec otrzymuje 9 punktdw.

Suma punktéw zdobytych przez Anie w tej rundzie wynosi 16 — Ania wpi-
suje ten wynik w odpowiednim polu na swojej planszy.

4. Koniec rundy

Kiedy wszyscy skonczycie wpisywac punkty za swoje konstelacje,

runda dobiega konca.

e Wszyscy obracacie swoje mapy nocnego nieba zgodnie z kie-
runkiem strzatek tak, aby u géry widoczny byt numer kolejnej
rundy, a strzatki na planszy oraz mapie nocnego nieba wska-
zywaty siebie nawzajem.

Kazde z was zsuwa karty w swoim obserwatorium tak, aby
wierzchnia karta obserwatorium zastonita catkowicie wszyst-
kie karty ponizej. Dzieki temu wierzchnia karta stanie sie dolng
karta w nadchodzacej rundzie.

Karte pierwszego gracza przekazcie osobie, ktéra w tej run-
dzie zdobyta najmniej punktéw. Jesli kilka oséb zdobyto taka
sama, najmniejszg liczbe punktéw, karte pierwszego gracza
otrzymuje ta z nich, ktéra siedzi blizej lewej strony obecnego
pierwszego gracza.




Po wykonaniu wszystkich powyzszych czynnosci rozpocznijcie
nowg runde od kroku ,1. Wybor karty”.

KONIEC CRY | PODLICZENIE PUNKTOW
Po zakonczeniu VI rundy rozgrywka dobiega konica. Wyjmijcie

mapy nocnego nieba ze swoich plansz i ustalcie swoje koricowe
wyniki sumujac punkty zdobyte za:

1. Gasnace gwiazdy
Kazda nieskreslona gwiazda jest warta 3 punkty.

2. Konstelacje
Wszystkie punkty otrzymane w rundach za naniesione konstelacje.

3. Umiejscowienie konstelacji:
¢ Gwiazdy wokét stonca
1 punkt za kazdg gwiazde wokédt storica (podswietlong gwiezd-
nym pytem) znajdujaca sie w naniesionych konstelacjach

« Linie konstelacji przecinajace ekliptyke
2 punkty za kazda linie konstelacji, ktéra przecina linie ekliptyki.

¢ Gwiazdy na rubiezach
3 punkty za kazdg gwiazde na obrzezach mapy (podswietlong
gwiezdnym pytem) znajdujacg sie w naniesionych konstelacjach

Poréwnajcie uzyskane wyniki. Osoba, ktéra zdobyta najwiecej
punktéw, zostaje zwyciezcg. W przypadku remisu wygrywa osoba,
ktora skreslita mniej gasngcych gwiazd. Jesli i to nie rozstrzygnie
remisu, dzielicie sie odniesionym zwyciestwem.
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WARIANT DLA 1 GRACZA

Rozgrywka przebiega bardzo podobnie jak podczas gry dla kilku graczy.
Jedyna roznica jest to, ze w rundach nieparzystych (I, lll oraz V) musisz
potasowac swoja pule kart konstelacjii z jej spodu wylosowac jedna
karte (symuluje to wybor karty przez rywala). W rundach parzystych
wybierasz karte konstelacji podobnie jak pierwszy gracz w rozgryw-
ce kilkuosobowej. Wszystkie pozostate zasady pozostaja bez zmian.

Jaki wynik uda Ci sie osiggnac?

< 50: entuzjasta astronomii 131 - 150: odkrywca nocnego
51 -90: poczatkujgcy astronom nieba

91 - 130: entuzjasta nocnego 151+: godny nastepca Kopernika
nieba

Podziekowania od autora:

Ta gra nie powstataby gdyby nie bezinteresowna praca wielu teste-
réw. Na szczegdlne wyrdznienie zastugujg: moja zona Aleksandra,
grupa Pamper oraz uczestnicy imprezy Designer Camp. Dziekuje,
ze zawsze moge na Was liczy¢.

Szczegdlne podziekowania od Lucrum Studio dla Jacka Tomczaka —
niestrudzonego testera i wielkiego fana gier planszowych.
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