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ZAWARTOSC

54 karty w 6 kolorach
(o wartosciach od 1 do 9)
1 instrukcja

OPIS GRY

Zostan jarlem i pokieruj armia
wikingéw! Wysytaj swoich
wojownikéw do walki, wcielaj
przeciwnikéw do swojej armii,
a polegtych odsytaj do Walhalli.

CEL GRY

Pozbadz sie wszystkich kart

z reki jako pierwszy i uzyskaj na
koniec gry najmniejsza liczbe
punktow.
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WARIANT DLA 2 GRACZY }‘

Przed rozpoczeciem gry usuncie
z talii wszystkie karty w dwoch
wybranych kolorach. Dzieki temu
rozgrywka stanie sie bardziej
dynamiczna
i emocjonujaca.

PRZYGOTOWANIE DO GRY
1. Potasuj wszystkie karty.

2. Rozdaj kazdemu graczowi
po 9 zakrytych kart,
a pozostate odt6z na bok.
Otrzymane karty stanowiag
reke poczatkowa gracza.
Mozna podejrze¢ swoje karty,
ale nie wolno pokazywac ich
przeciwnikom.

Wybierzcie losowo pierwszego
gracza. Gracze po kolei
rozgrywaja swoje tury, zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara.

ROZGRYWKA

Gra sktada sie z kilku rozdan,

a kazde rozdanie z kilku rund.
Na poczatku kazdej rundy gracz
rozpoczynajacy zagrywa na
stot jedna odkryta karte z reki
(ilustracja do gory).

Nastepnie swoje tury rozgrywaja
pozostali gracze (po kolei). Gracz
moze:

1. Zagrac karty z reki

albo

2. Spasowaé

1. Zagranie kart z reki

Sita zagranych kart musi by¢é
wieksza od sity kart przeciwnika,
ktore leza na stole. Jesli gracz
zagrywa 1 karte, jej sita jest
réwna wartosci na karcie.

Przykiad: jesli sita karty na stole
wynosi 3, gracz musi zagrac¢
karte o sile 4 albo wyzszej.

Gracz moze zagraé tyle samo
kart, ile lezy na stole albo o jedna
wiecej.
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Przykiad: jesli na stole lezg juz

2 karty, gracz moze zagrac 2 albo
3 karty. Nie mozna jednak zagrac
1 karty ani 4 kart.

Jesli gracz zagrywa wiecej

niz 1 karte, musza one mie¢
taka sama wartos¢ albo kolor.
Nastepnie gracz oblicza ich

site, uktadajac zagrane karty

w kolejnosci od najwiekszej

do najmniejszej cyfry. Liczba
stworzona z cyfr na kartach (nie
jest to suma!) to wtasnie ich sita.

Przykiad: Jak obliczyc, ile
wynosi sifa zagranych kart?
Wyobraz sobie, ze wystawiasz
do boju wikingéw, a kazdy ma
site od 1 do 9 (wartosc¢ na karcie).
Aby Twoje szanse w walce byty
jak najwigeksze, na przodzie
ustawiasz najsilniejszego
wojownika (karte o najwyzszej
wartosci), a za nim kolejno coraz
stabszych. Przyktadowo, jesli
gracz zagrat karty o wartosciach
2 i 8 tego samego koloru, ich

sita wynosi 82 (nie 28). Gdyby
zagrat karty 2, 4 i 9 (tego samego
koloru), ich sita rowna jest 942.

Na koniec swojej tury (nie

dotyczy gracza, ktéry spasowat)

gracz musi wzigé na reke 1 karte

ze stotu. Nie moze to by¢ zadna

z wlasnie zagranych przez niego

kart.

¢ Jesli na stole lezy tylko 1 karta,
gracz musi ja wzigé.

¢ Jesli na stole lezy kilka kart,
gracz wybiera 1 karte i odrzuca
pozostate.

Na koniec tury gracza na stole
powinna zostaé tylko zagrana
przez niego karta (lub karty).

Gracz moze spasowag, czyli nie
zagraé zadnej karty (kart) z reki.
Swoja ture rozgrywa nastepnie
gracz po jego lewej.

Uwaga: gracz, ktéry spasuje

w jednej turze, nie odpada z gry.
W swojej kolejnej turze moze
zagraé normalnie karte (lub karty)
albo znowu spasowac.

Gdy spasuja kolejno wszystkie
osoby poza jedng, runda dobiega
konca. Gracze zachowuja

karty trzymane w rece na

kolejng runde. Jesli na stole

leza jakie$ karty, nalezy je
odrzucié. Ostatni gracz, ktéry

nie spasowat, rozpoczyna nowa
runde zagrywajac 1 karte albo
wszystkie karty z reki - o ile ma
takg mozliwo$¢ (co automatycznie
konczy rozdanie - zobacz na
odwrocie).




KONIEC ROZDANIA

Rozdanie moze zakoriczy¢ sie na

dwa sposoby:

1. Jesli gracz, ktéry rozpoczyna
now3a runde, ma na rece
wszystkie karty w tym samym
kolorze albo o tej samej
wartosci, moze je zagraé
jednoczesnie. Oznacza to
koniec rozdania. (Jesli taki
ruch nie jest mozliwy, gracz
zagrywa 1 karte zgodnie
z normalnymi zasadami.)

2. Jesli w dowolnym momencie
gry, po zagraniu co najmniej
1 karty, gracz nie ma juz kart
narece, nie dobiera karty ze
stotu, a rozdanie konczy sie.

Po zakonczeniu rozdania, gracze
otrzymuja po 1 punkcie za kazda
karte, ktéra maja na rece. Punkty
nalezy zapisywac.

Aby rozpoczaé nowe rozdanie,
zbierz wszystkie karty

i potasuj je. Nastepnie rozdaj
po 9 zakrytych kart kazdemu
graczowi. Rozpoczyna gracz
siedzacy na lewo od gracza,
ktéry rozpoczynat poprzednie
rozdanie. Ten gracz zagrywa

1 karte z reki. ~ o~
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KONIEC GRY

Podczas kilku pierwszych partii
zalecamy gre do 15 punktéw.
Jesli ktos zdobedzie 15 lub
wiecej punktéw, gra dobiega
konca. Wygrywa osoba, ktéra
zdobyta najmniejsza liczbe
punktéw! W przypadku remisu,
gracze dzielg sie zwycigstwem.

Przed kazda gra mozecie sami
zdecydowad, do ilu punktéw
chcecie zagraé. Jesli zalezy Wam
na diuzszej rozgrywce, ustalcie
limit na 20 punktéw. Jesli wolicie
krétsze potyczki, zagrajcie do

10 punktéw. Wybitnie szybkie
rozgrywki moga konczy¢ sie po

1 rozdaniu!

Dlaczego wikingowie?
(od wydawcy)

Chcielismy, aby gra miata
ciekawg tematyke! Nasz
pierwszy prototyp réwniez
traktowat o nordyckich wojnach.
Nadali$my mu tytut Walhalla.
Mamy nadzieje, ze wytezajac
wyobraznie, faktycznie
zobaczycie wikingéw w walce.
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Kierownik produkcji:
Viola Kijowska

Ci z nich, ktérzy polegna w bitwie
(czyli wtedy, gdy ich karty
zostang odrzucone) wedruja

do mitycznej Walhalii, czyli

krainy wiecznej szczesliwosci

dla wikingéw. Uznalismy, ze ta
tematyka idealnie pasuje do
mechaniki gry, a jednoczesnie
daje nam okazje do pokazania
kultury odmiennej od tej, ktéra
znamy w naszym kraju.
Inspiracja dla kart w tej grze

(w kolejnosci od 1 do 9) sa
archetypy nawigzujace do kultury
skandynawskiej z odrobing
fantastyki: uzdrowiciel,

skald, zwiadowca, seidmadr
(czarodziej), voélva (wieszczka),
hirdman (straznik), berserker,
styrimadr (kapitan statku) oraz
jarl.
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