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1plansza 4 zjezdzalnie 12 metalowych kulek 1 drewniana kulka 2 znaczniki punktéw

WSTEP

BONK to szybka gra o turlaniu i rykoszetowaniu, ktéra zapewni godziny
rozrywki. Serdecznie gratulujemy madrej inwestycji, jakg byt jej zakup.
Celem gry jest takie zrzucanie metalowych kulek ze zjezdzalni, aby
uderzaty w drewniang kulke, a ta trafita do bramki przeciwnika. BONK
wymaga dobrego oka, wyczucia czasu i wspotpracy. Zwyciestwo moga
przekresli¢ najdrobniejsze btedy i bezrefleksyjne ruchy.

PRZYGOTOWANIE

1 Plansze nalezy umiescié na réwnej powierzchni.

2 Zjezdzalnie wiozyé w otwory w odpowiednich miejscach w rogach
planszy.

3 W kazdym narozniku potozy¢ po 3 metalowe kulki.
4 Drewniang kulke umiesci¢ w punkcie startowym na $rodku planszy.

5 Znaczniki punktéw umieszcza sig na poczatku (od lewej strony) toru
punktéw kazdej druzyny. Tory znajduja sie nad bramkami.




JAK GRAC

1 W BONK najlepiej gra sie w 4 osoby (dwie druzyny po dwie osoby).
Gracze siadajg przy planszy tak, aby po jednej jej stronie znajdowata sie
jedna druzynai zeby kazdy kontrolowat jedng zjezdzalnig

2 Kazdy meczikazda runda rozpoczyna sie od przybicia .pigtki”. Gracze
przybijaja .pigtke” jednoczesnie graczowi siedzgcemu po prawej i lewej
stronie. Jesli gracze chcg dodaé nieco energii do poczatku rozgrywki,
przy przybijaniu ,pigtki” wszyscy moga krzykngé BONK!

3 Gracze jednoczesnie zrzucajg metalowe kulki ze zjezdzalni, celujgc
w drewniang kulke tak, aby ta wpadta do bramki przeciwnikéw.

4 Kiedy jedna z druzyn zdobedzie punkt, przesuwa sie znacznik punktéw
na ich torze o jeden (zawsze od lewej strony do prawej), a drewniang
kulke uktada sie w punkcie startowym na srodku planszy. Kolejng runde
rozpoczyna sie od przybicia ,pigtki"”.

5 Gracze zjednej druzyny mogg przekazywaé sobie metalowe kulki, nie
moga jednak przekazywac kulek przeciwnikom. Istnieje jeden wyjatek
od tej zasady. Jesli jedna druzyna nie ma juz kulek, otrzymuje jedna
kulke od przeciwnikéw, ale tylko jedna. Jest to tzw. srebrna kulka.

6 Druzyna, ktéra pierwsza zdobedzie 5 punktéw, wygrywa.

WYJASNIENIA

. Podczas przybijania ..pigtek”, gracze nie mogg mie¢ nic w rekach. Nie
powinni prébowac ukrywac kulek w dtoniach, aby zdoby¢ przewage
nad przeciwnikami.

. Gracze moga brac tylko te metalowe kulki, ktére s za barierg w ich
rogu planszy. Mozna réwniez podawac swoje kulki partnerowi lub
przyjmowac kulki od niego.

. Punkt uznaje sie za zdobyty tylko wtedy, gdy drewniana kulka dotknie
.noska” na koricu bramki przeciwnikdéw.

ROZGRYWKA DWUOSOBOWA

Pojedynki sg lepsze dla doswiadczonych graczy. Zasady rozgrywki dwu-
osobowej s3 takie same jak wersji druzynowej, z tg réznica, ze jeden gracz
kontroluje dwie zjezdzalnie. Oczywiscie, jesli jest mu wygodniej, gracz
moze uzywac tylko jednej zjezdzalni.




ZASADA KULI ARMATNIEJ

To zwariowana zasada, ktéra wprowadza jeszcze wiecej chaosu, zwtaszcza
w przypadku rozgrywki dwuosobowej. Grajgc wedtug tej zasady punkty
mozna zdobyé w dwdch przypadkach: tradycyjnie, kiedy drewniana kulka
trafi do bramki przeciwnika, LUB kiedy wszystkie metalowe kulki znajda sie
na przeciwnej potowie i gracz krzyknie ,Kula armaaaatniaaaa!”. Po zdoby-
ciu punktu kulg armatnig ponownie rozdaje sie metalowe kulki - po trzy na

kazdy naroznik.
PODSTAWOWA TAKTYKA

Mistrzowskie wybicie
Zdarza sie, ze drewniana kulka niebezpiecznie zblizy sie do bramki gracza.
Wtedy najlepsza reakcja jest mistrzowskie wybicie: nalezy wycelowaé me-
talowa kulka doktadnie obok drewnianej kulki. Ambitni gracze moga réw-
niez sprébowac innej taktyki. Metalowa kulke nalezy skierowac¢ na ,nosek”
wiasnej bramki tak, aby sie od niego odbita i uderzyta w drewniang kulke.

Oba manewry pokazano na rysunku ponizej. Trzeba pamietaé, ze przeciw-
nicy beda jednoczesnie prébowaé wykonaé bezposredni strzat
i umiesci¢ drewniang kulke w waszej bramce.

Atak i obrona
Umiejetna gra w BONK wymaga ostroznego balansowania miedzy atakiem
a obrong. Seria jak z broni maszynowej szybko pozbawi gracza wszystkich
kulek! Jednak ostrozne precyzyjny strzat czesto pozwoli na skierowanie
drewnianej kulki do bramki przeciwnika i jednoczesne przyturlanie sie me-

talowej kulki z powrotem.
DBAJ O MNIE

BONK to precyzyjny ,instrument”. Prosimy nie naraza¢ go na ekstremalne
zmiany temperatury i pod zadnym pozorem go nie moczyc¢.
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