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Elementy gry

1 Gielda zwierzat (GZ)
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172 kafelki Wyblegow 53 kafelki Budowli

w 3 typach terenu
(las deszczowy, sawanna i las gorski)
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89 kart Zwierzat

(po 22 karty na gracza
oraz 1 karta Pandy wielkiej)

12 kart pomocy
(po 3 karty na gracza)

1 arkusz Gietdy zwierzat

33 pudeteczka (str.7)

1 plansza Punktacji 4 plansze Zoo

(razem z 4 planszami Personelu)

35 kafelkow 60 okragtych zetonow
Towarzyszacych Gatunkéw 6 zetonow Antykoncepcii,
(7 duzych Gatunkow, 44 zetony Zakazu)
5 matych Gatunkow)

BN Spunsordobmbymzwwrm\

18 kart Wydarzen 7 kart Sponsorow



236 plonkow Zwierzat 40 znacznikow 200 kostek 12 pionkow 155 znacznikow

23 Gatunki Potomstwa 1 4 znaczniki Ekscytacji Pracownikow Osrodkéow
(samice sg jasniejsze (po 20 znacznikéw (o 50 kostek (PO 3 na gracza) (w 4 kolorach)
od samcow) meskich i zefiskich) i1znacznik na gracza)

Q
Jesli podczas

gry zabraknie
jakiegokolwiek elementu,
nalezy po prostu uzyc¢
innego podobnego.
Przyktadowo mozna
zastapic¢ pionki Tygrysa

8 drewnianych kosci 2 drewnlane znaczniki 1 znacznik 1 worek pionkami Pandki rude;j.

(Znacznik Rund Pierwszego gracza na znaczniki Potomstwa
i znacznik Pory roku)

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Opis elementow

Plansza Punktacji

Miejsce na karty Wydarzen (str. 10), a ponizej miejsce
na karty Sponsorow (str. 12).

Zadtty tor stuzy do oznaczania Popularnosci
twojego zoo, co w duzym stopniu wptywa takze
na twoje Przychody. Dodatkowo zdobycie 10
odblokowuje Budowle handlowe g (str. 21),

a 15 () odblokowuje Stonia indyjskiego (i /
Pande wielka #Q (str. 24).

Zielony tor stuzy do oznaczania Ochrony Q.
Gracze znajdujacy sie najwyzej na tym torze
otrzymuja jeden darmowy kafelek Wybiegu
na runde (str.12).

O

Na koncu gry nizszy z tych dwoch wynikow
(Popularnosc¢ € lub Ochrona Q) reprezentuje
punkty zwycigstwa. Zoo z wigkszg liczbg
punktow zwyciestwa wygrywa gre.

o

Niebieski tor stuzy do oznaczania Edukacji @
twojego zoo, ktéra zapewnia premie do
Popularnosci €2 i Ochrony @.

Q

Jesli zoo nie opuscito jeszcze biatych pol
poczatkowych toru, nie otrzymuje Przychodow
A . . P
’& wynikajacych z Popularnosci (str. 13),
darmowego kafelka Wybiegu wynikajacego
z Ochrony (str.12) ani 1 punktu Ochrony
na runde wynikajacego z Edukacji (str. 13).

Tor rund stuzy do oznaczania 7 rund gry. Podobnie jak
rok, kazda runda sktada sig z 4 por.

Biaty tor por roku pokazuje 4 pory roku 1 ich
fazy. Wskazuje takze, kiedy mozna wykonac
poszczegolne akeje Personelu <7 (str. 3).



Plansza Zoo

Kazdy gracz buduje wtasne zoo na swojej planszy Zoo.

Na poczatku gry goérny rzad planszy Zoo jest zablokowany
S przez zetony Zakazu. Do czasu ich usunigcia nie mozna
tam nic budowac (str. 18).

Zwierzeta moga by¢ trzymane w Kwarantannie, zanim
zostang umieszczone na Wybiegu. Kazde z dwoch pol
Kwarantanny moze pomiesci¢ dowolng liczbe zwierzat
nalezacych do jednego Gtéwnego gatunku (str. 17).

Punkty, koszty 1 inne efekty takich zwierzat nie majg zastoso-
wania, dopdki nie znajda sig one na Wybiegu. Kiedy zwierzeta
stang sig czescia Zoo, nie moga wroéci¢ do Kwarantanny.

\& Zwierzeta w Kwarantannie nie sa uwazane za cze§¢ Zoo.

Pole na nieuzywane, darmowe kafelki Wybiegow, ktorych teren mozna dowolnie zmieniaé, dopoki nie zostang umieszczone.

Tor na gorze kazdej planszy Zoo to tor Pieniedzy. Reprezentuje majatek twojego zoo i wskazuje,
ile pieniedzy masz do dyspozycji na zakup Budowli, Wybiegow itd. Na koniec roku twoj Przychéd
pomniejszony o Koszty utrzymania zapewnia ci pule pieniedzy na nastepny rok (str. 13).
Wartos¢ na tym torze nie moze spas¢ ponizej -10 ani przekroczy¢ 30

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Plansza Personelu Kafelki Wybiegow

Kafelki Wybiegéw sg uzywane do tworzenia
Wybiegdw na planszach Zoo. Wybieg sktada
sie z 1 lub kilku kafelkdw Wybiegdw o takim
samym typie terenu: las deszczowy (),

Koszty utrzymania e obejmuja koszty Wybiegow
1 Pracownikow, ktore gracz ponosi raz na runde.

Podczas rundy gracze moga wykonywac akcje

Personelu g’ przy pomocy swoich 3 Pracownikow.
Pierwsza akcja Personelu w kazdej rundzie jest
darmowa, z kolei druga i trzecia zwiekszaja twoje

sawanna |w | lub las gorski @ W czasie gry
na tych kafelkach sg umieszczane Gatunki
zwierzat (Gtowne i Towarzyszace).

Koszty utrzymania o @) na 1 runde. W kazdej rundzie zoo otrzymuje od 3 do

5 darmowych kafelkoéw Wybiegow (str. 12).
W kazdej rundzie mozna takze zakupic
dodatkowe kafelki Wybiegow (str. 18).
Dopoki kafelki Wybiegow nie zostang
umieszczone, przechowuje sie je

na odpowliednim polu na planszy Zoo

1 mozna dowolnie zmieniac ich

Kazda akcja Personelu jest przypisana do okreslonej
pory roku i moze zosta¢ wykonana tylko podczas
niej (str. 15,17 1 21). Kazdy Pracownik moze wykona¢ .
1 akcje na runde. Akcje z symbolem () moga zostaé .
wykonane kilka razy na runde przy pomocy kilku : ’&
Pracownikow. Akcje z symbolem mogg zostac

wykonane tylko raz na gre przez kazdego z graczy.

typ terenu.

Kiedy wykonujesz akcje Personelu, umieszczasz

1 ze swoich Pracownikéw na odpowiedniej akcji

na twojej planszy Personelu.
Kafelki Budowli
W grze wystepuje 5 rodzajow Budowli. Pomagajg A ‘
ci zwigkszy¢ twoje Przychody , a takze wartosc¢ @ @
Popularnosci €3, Edukacji @ i Ochrony @ (str. 20-21). = .
a Nie mozesz mie¢ w twoim zoo dwoéch doktadnie = ol bl @ @

tych samych Budowli (z tg sama ilustracja).

Park Punkt Centrum Budka
< Aby efekt Budowli miat zastosowanie, musi ona by¢ edukacyjny  ochrony z jedzeniem
'& umieszczona sasiadujgco z innymi kafelkami. Kafelki przyrody i Sklepik

znajdujace sie po skosie nie sa uwazane za sasiadujace.

z pamigtkami



Karty Zwierzat

23 Gtowne Gatunki w grze sg reprezentowane przez karty Zwierzat 1 pionki Zwierzat. Na karcie Zwierzecia znajduja
sie wszystkie wazne informacje dotyczacego danego Gatunku. W trakcie rozgrywki gracze bedg umieszczali na swoich
planszach Zoo pionki Zwierzat.
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o Poziom - Wskazuje, w ktérym obszarze Gietdy zwierzat
znajduje sie dany Gatunek.

9 Kategoria - Kazdy Gatunek nalezy do jednej z 4 kategorii:

" Naczelne “ Kopytne “..‘ Miesozerne \VPtaki

Podstawowa wartos¢ Popularnosci (.0 - Wartos¢ dodawana
9 bezposrednio na torze Popularnosci, kiedy dodajesz ten
Gatunek do swojego zoo.

Tygrys, Irbis Sniezny i Niedzwiedz czarny majg

specjalng zasade: ich podstawowa wartosc

zalezy od liczby zwierzat na Wybiegu (1 lub 2). 2/5 (\
Jesli liczba zwierzat zostaje zwiekszona, nalezy
odpowiednio podnies¢ Popularnosc.

-

= 1N
Podstawowa wartosé Edukacji @ - Ta wartos¢ nie jest
1 e bezposrednio dodawana na torze Edukacji, ale mozna

\)
= ja zdoby¢ poprzez wybudowanie niebieskiego Osrodka
® Edukacji (str. 20).

Osrodki to mate drewniane domki, ktére gracze kupujg

(-] 1 umieszczajg na kafelkach Wybiegéw. Pozwalajg na zdobycie
: wiekszej liczby punktow na jednym z trzech toréw na planszy
: Punktacji.
@ @m p“ Podstawowa wartosé Ochrony @) - Ta wartos¢ nie jest
@ @ 9 bezposrednio dodawana na torze Ochrony, ale mozna jg
zdoby¢ poprzez wybudowanie zielonych Osrodkéw Ochrony
(str.20).

Dodatkowe wymagania - Aby moc umiescié¢ Gatunki III poziomu lub Pande wielkg/Stonia indyjskiego, trzeba
posiada¢ w swoim zoo okreslong liczbe Gatunkow tej samej kategorii. Dodatkowo Panda wielka/Ston indyjski
sa dostepne tylko dla zoo posiadajacego Popularnosé rowna 15 €2 lub wiecej.

Wspétpraca z parkiem narodowym - Wskazuje, czy dany Gatunek nalezy do programu Wspoétpracy z parkiem
narodowym 1 jesli tak, to z ktorym. Jesli jestes plerwszym lub drugim graczem, ktory zblerze w swolm zoo wszystkie

Gtowne i Towarzyszace Gatunki danego parku narodowego, na koncu gry otrzymasz w nagrode punkty Ochrony Q)
(str.24).

Liczba zwierzat na kafelku Wybiegu - Wskazuje, ile pionkow Zwierzat tego Gatunku mozna umiesci¢ na 1 kafelku
Wybiegu. Dodatkowo kolor tta/symbol wskazuje, jakiego typu terenu wymaga dany gatunek (= las deszczowy,
sawannai las gorski).

Koszt za zajmowanie kafelka Wybiegu - Kafelki Wybiegow zajmowane przez co najmniej 1 pionek Zwierzecia
generuja Koszty utrzymania (np. @ za kazdy kafelek Wybiegu zajmowany przez Stonia indyjskiego).

Zachowania spoteczne samcow

Na Wybiegu moze znajdowac Samce zachowujg sie jak samce alfa, ale jesli Wszystkie kombinacje
@ sie maksymalnie 1 samiec: @® na Wybiegu nie ma zadnej samicy, grupy samcow 1 samic na Wybiegu
samiec alfa. samcoéw sg dozwolone (grupy kawalerskie). sg dozwolone.

Tolerowanie mieszanych Wybiegow - Wybiegi zawierajace 1 Gtowny Gatunek i 1 Towarzyszacy Gatunek zapewniajg
1 dodatkowy punkt Popularnosci.

Gatunek toleruje Gatunek nie toleruje
Towarzyszace Gatunki. Towarzyszacych Gatunkow.



Szczescie zwierzat - Okreslane jest w oparciu o 4 potrzeby zwierzecia. Najnizsza wartos¢ sposrod wszystkich potrzeb
okresla obecny poziom Szczescia (przyktadowo, jesli jedna potrzeba jest zotta, a pozostate sa jasnozielone to Szczescie
Gatunku jest obecnie zotte). Gracze uzywaja swoich kostek do zaznaczania aktualnego poziomu kazdej z potrzeb.

Doswiadczenie Puste miejsca Schronienie _m Rozmiar grupy
Doswiadczenie w opiece nad danym Kafelki Wybiegow, Liczba Schronien Liczba pionkow
Gatunkiem wzrasta z czasem, ale moze ktore nie sg znajdujacych Zwierzat na Wybiegu.
zostac zwiekszone takze przy pomocy akcji zajmowane przez sie na danym Jesli gorne pole
Personelu (str. 21). Jedli masz juz Gatunek tej Gioéwny ani Wybiegu (str. 20). pokazuje ,+", oznacza
samej kategorii (Gtéwny lub Towarzyszacy). Towarzyszgcy to, ze nie ma limitu
zaczynasz na poziomie z nadrukowang Gatunek, sa rozmiaru grupy.
brazowa tapa (drugie pole); w przeciwnym uznawane za puste.

razie zaczynasz na pierwszym polu
toru Doswiadczenia.

Najnizsza wartos¢ danej potrzeby okresla minimalne wymagania Gatunku. Jesli nie mozesz spetni¢ minimalnych
wymagan jednej lub kilku potrzeb, nie mozesz umiesci¢ Gatunku (np. Ston indyjski potrzebuje minimum 2 pustych
miejsc, 2 Schronien i rozmiaru grupy 3). Z tego powodu nie mozna umieszczac kostek na przekreslonych polach,
poniewaz symbolizujg one poziomy niespeiniajgce minimalnych wymagan.

o

Osrodki Popularnosci - Rozmiar grupy okresla, ile zottych Osrodkéw Popularnosci (str. 20) moze znajdowac sie
na Wybiegu (przyktadowo na Wybiegu z 4 Stoniami indyjskimi mozesz umiescic¢ do 2 zéttych Osrodkow).

Rzut Potomstwa - Wynik rzutu kos¢mi wymagany do pozyskania Potomstwa zalezy od Szczgscia Gatunku. Im
wyzsze Szczescle, tym nizszy wynik na kosciach jest potrzebny. W przypadku Stonia indyjskiego, jesli jego Szczescie
jest zotte, nie mozna nawet wykonac rzutu (5). Przy jasnozielonym Szczesciu do pozyskania Potomstwa wymagane
jest uzyskanie na kosciach wyniku «&8». Liczba kosci, ktorymi nalezy rzucic, zalezy od danego Gatunku:

1kos¢ na 1 kosé - »
samice /&‘5’ na pare 1kose

@ Wielkos§é miotu - Okresla, ile znacznikow Potomstwa \‘ musi zosta¢ umieszczonych na Wybiegu w wyniku
udanego rzutu.

@ Opieka - Jesli samica Gatunku z symbolem Opieki «# ma Potomstwo, jej pionek Zwierzecia nalezy potozy¢ na boku
na czas nastepnej rundy. Oznacza to, ze ta samica nie moze mie¢ Potomstwa przez 1 runde (str. 15).

Przyktad - Minimalne wymagania i SzczeScie

Minimalne wymagania dla Orangutana borneanskiego to 2 puste miejsca,

2 Schronienia 1 rozmiar grupy wynoszacy 3-4. 3 Orangutany zajmujg 3 kafelki
1 wymagajg dodatkowo 2 pustych miejsc, wiec wiasciwy Wybieg powinien
sktadac sie z 5 kafelkow Wybiegow 1 przyktadowo moze wygladac tak:

Poniewaz 2 p gste
orangutany miejsca

sa samcami alfa, .

na kazdym Wybiegu li E -
moze znajdowac sie ¥ & I :
maksymalnie j ‘ — 5 o
1 samiec. ni B 2 | 5 R
v |

Szczescie dla tego Wybiegu jest obecnie zotte. Kiedy wartos¢ Doswiadczenia @ (% UL

00

. . e . . . . . N (NN 1
wzrosnie 1 opusci zotty obszar, Szczescie wzrosnie do jasnozielonego. . . AN
1 1

Kiedy Doswiadczenie osiggnie ciemnozielony ® & M 5

obszar (z czasem lub przy pomocy akcji Personelu,
str. 21), bedzie mozna zwiekszy¢ rowniez Szczescie j
do ciemnozielonego przy pomocy 2 dodatkowych

kafelkow Wybiegow, 1 Schronienia 1 2 samic
Orangutandéw borneanskich.



Kafelki Towarzyszacych Gatunkow

< Towarzyszgce Gatunki sg reprezentowane przez kafelki, ktére - podobnie jak Pionki Gtownych Gatunkéw - sg
’& umieszczane na kafelkach Wybiegow. Moga zamieszkiwac Wybieg samodzielnie lub razem z 1 Gtownym Gatunkiem,
ale nie z innym Towarzyszacym Gatunkiem. Mieszane Wybiegi (czyli Wybiegi zawierajace zaréwno Gtowny, jak
1 Towarzyszacy Gatunek) zapewniaja 1 dodatkowy punkt Popularnosci, kiedy sa tworzone.

Mate Towarzyszace Gatunki zajmuja tylko 1 kafelek Wybiegow, a duze Towarzyszace Gatunki - az 2.

- @ Y a
20001 & 200 ?
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Przedstawienie Towarzyszacego Gatunku na Gietdzie zwierzat (po lewej) i na kafelku (po prawej)

Podobnie jak Gtowne Gatunki, Towarzyszace Gatunki majg podstawowe wartosci (Popularnosé €3 Edukacja @ i Ochrona Q).
Koszt utrzymania (zawsze @) za Towarzyszacy Gatunek, niezaleznie od rozmiaru), a takze przypisang kategorie oraz typ terenu.

zwierzat w lecie, Towarzyszace Gatunki sg zawsze dostepne, ale mozna je pozyskac dopiero w fazie budowy podczas

. Inaczej niz w przypadku Gtownych Gatunkow, ktoérych dostepnosc zalezy od puli 1 zapotrzebowania na Gietdzie
& jesieni (str. 18). Nie maja réwniez Potomstwa na wiosne i nie trzeba zarzadzac ich Szczesciem.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Gietda zwierzat (GZ)

Gietda zwierzat (GZ) przedstawia wszystkie dostepne
8060@ 60 O 0069@ 6060 ) w grze Gatunki. Jest podzielona na 3 gtdwne czgsci:

®0O

s0om g  e06n 0000 §) ecom 12 Towarzyszacych Gatunkow, utozonych wedtug

806D e06n &) 806@ 200D ich typu terenu.

23 Gtowne Gatunki sg podzielone na 3 poziomy.
Gatunki I poziomu nie majg specjalnych wymagan,

I aby je wzigc¢. Aby wzig¢ Gatunek II lub III poziomu,
wszystkie Gatunki w twolm zoo muszg mie¢ przy-
najmniej jasnozielone Szczescie “PR (str. 5).
Niektore Gatunki majg takze dodatkowe
wymagania (str. 4).
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Projekty ochrony sa jednym z gtownych zrodet punk-
I téw Ochrony Ow grze.Punkty za nie przyznawane

o0
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o
X
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sg na koncu gry. Sg 4 rodzaje Projektow Ochrony:
Wspb6tpraca z parkiem narodowym, Swiatowy
program ochrony 1 hodowli, Dobrobyt zwierzat
oraz Reintrodukcja (str. 23-24). Reintrodukcja jest
dostepna wytgcznie dla Gatunkéw III poziomu.
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Edukacja @ moze by¢ postrzegana jako piaty
rodzaj Projektow Ochrony, poniewaz moze
zapewni¢ nawet 10 punktéw Ochrony 0.
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Nieoczekiwane zapotrzebowanie oraz
FEEE am FRNYR k= k) 9 Niespodziewana dostqpnoéé to akcje Personelu,
' ktére mozna wykonac raz na gre (str.17).

Panda wielka to jedyny ekskluzywny Gatunek
w grze, ktory moze zostac zabrany przez tylko
jedno zoo (str. 24).

-~
<«

K)xr @@o

Kazdy Gatunek (Gtowny i Towarzyszacy)
moze znajdowac sie tylko raz w kazdym zoo
(przyktadowo nie mozesz posiadaé¢ dwodch
Wybiegow z Lwami).

c &



Arkusz Gieldy zwierzat

Arkusz Gieldy zwierzat pokazuje zapotrzebowanie/dostepnosé
dla samcow 1 samic kazdego z Gtownych Gatunkow. Arkusz
ktadzie sie pod Gietda zwierzat w taki sposob, aby w wycleciach
przy kazdym z 23 Gtéwnych Gatunkéw byto wida¢ wartosci

dostepnosci/zapotrzebowania.

M

Wartosci moga by¢ oznaczone na 3 sposoby:
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Podczas gry widocznych bedzie 7 zestawow wartosci
zapotrzebowania/dostepnosci, jeden na kazda runde, poniewaz

na poczatku kazdego lata Gietda zwierzat jest przesuwana
o 1 pozycje wzgledem znajdujacego sie pod nig arkusza.

© © 0 0 00 0 0000000000000 00000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 00

Pudeteczka
W pudetku znajduja sie 33 pudeteczka (w 2 rozmiarach), , _ - - - - - .
stuzgce do przechowywania drewnianych i tekturowych
elementow. Ich uzycie znacznie przyspiesza zardwno .:g
przygotowanie gry, jak i jej ztozenie po zakonczonej rozgrywce
Schemat po prawej pokazuje najlepszy sposdb utozenia \ s s s \ J\ 2
pudeteczek wewnatrz pudetka. Taki uktad pozostawia
wystarczajgco duzo miejsca w rogu na przechowywanie
duzych kart Zwierzat i kart pomocy. ( Y Y Y Y \'e Y \
Ilustracja na bokach kazdego pudeteczka pokazuje,
jakie elementy powinny sie w nim znalezc. % 3 e e e < S <
Wigkszos¢ Gtownych Gatunkéw posiada swoje pudeteczko
(niektore dziela je z innym Gtownym Gatunkiem). \ > > > > \ > 4
Towarzyszgce Gatunki nalezy umiesci¢ w 3 pudeteczkach,

podzielone wedtug typu terenu.

Dodatkowo po 1 pudeteczku przeznaczono dla kazdego z
graczy (na wszystkie elementy w kolorze danego gracza), po 1 dla kazdego rodzaju Osrodkow, po 1 dla kazdego

podrodzaju Budowli, 1 na drewniane kosci razem z zetonami antykoncepcji oraz 1 na znacznik pierwszego
gracza, drewnlane znacznikl 1 zetony Zakazu.Jedynym tekturowym elementem bez wtasnego
pudeteczka sg kafelki Wybiegow, ktore nalezy przechowywac¢ w duzym plastikowym worku.



Przygotowanie gry

Ponizsze objasnienia odnoszg sie do gry podstawowe]j na 3 lub 4 graczy. Zmiany w rozgrywce dla 2 graczy
sg opisane w osobnej sekcji na str. 24, a zasady trybu solo na osobnym arkuszu.

L

© e

Przygotowanie planszy
Gielde zwierzat (GZ) @ 1 plansze Punktacji @ potdz naprzeciwko siebie na stole.

Wsun arkusz Gietdy zwierzat @ pod Gietde zwierzat w taki sposob, aby w kazdym wycieciu byto
widac¢ wartosci. Zacznij od losowej pozycji.

W16z wszystkie znaczniki Potomstwa do materiatowego worka @ Pot6z go nad Gietda zwierzat
razem z 8 koscml, kartg Zwierzecia Pandy wielkiej, kafelkami Towarzyszacych Gatunkow 1 pionkami

Zwlerzat @

Pozostate zetony i kafelki (Wybiegi, Budowle, Zakazy i Antykoncepcja G) oraz drewniane elementy
(Osrodki @) potdz pomiedzy Gietdg zwierzat a planszg Punktacji lub nad planszg Punktacii.

Karty Wydarzen @ 1 Sponsorow o potasuj 1 umies¢ w stosach na planszy Punktacji. Nastepnie odkryj
wierzchnia karte Sponsora.

Umies¢ znacznik Rund o na pozycji poczatkowej (,,1”), a znacznik Pory roku @ na lecie

Elementy gry (w szczegdlnosci Gietda zwierzat i plansza Punktacji) moga zosta¢ roztozone na stole
inaczej (np. obok siebie). Wazne, aby wszyscy gracze mieli dobry widok na obie te kluczowe plansze.

Przygotowanie obszaru gracza

Kazdy gracz otrzymuje 1 plansze Zoo, 1 plansze Personelu, 22 karty Zwierzat, 3 karty pomocy
(czyli wszystkie elementy z logiem jego zoo), a takze 3 Pracownikow, 1 znacznik Ekscytacji i wszystkie
kostki w jego kolorze G Nastepnie ktadzie przed sobg plansze Zoo, a obok niej plansze Personelu.

Kazdy gracz ktadzie kostke na 10. polu swojego toru Pieniedzy @ aby zaznaczy¢, ze zaczyna z 10

Kazdy gracz bierze rowniez 6 losowych kafelkow Wybiegow m ktore umieszcza na odpowiednim
polu w lewym dolnym rogu swojej planszy Zoo.

Kazdy gracz ktadzie po 1 kostce na kazdym z dwoch pdl, 0" swojego toru kosztow @ oraz
3 Pracownikow na ich polach na planszy Personelu.

Umies¢ po 1 kostce kazdego gracza na kazdym z pdl poczatkowych (,0”) trzech toréw na planszy
Punktacji (Ochrony Q. Edukaciji @ i Popularnosci €.9). Dodatkowo pot6z znacznik Ekscytacji w swoim

kolorze ponizej pola,0” toru Popularnosci @
Umies¢ 8 zetondw Zakazu @ na 8 gérnych polach kazdej planszy Zoo.

Gracz, ktory tego dnia widziat najwieksze zwierze, otrzymuje znacznik pierwszego gracza 9

33 pudeteczka (str.7) przydaja sie szczegolnie podczas przygotowywania i sktadania gry.
Znacznle przyspleszajg oba te procesy, dlatego sugerujemy korzystanie z nich.
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Cel gry

W Zoo Tycoon: Grze planszowej zaczynacie jako nowi kierownicy czterech miejskich zoo. Miasto dazy do
ponownego rozkwitu parkéw 1 ma nadziejg, ze pozyskanie nowych zwierzat uczyni je bardziej atrakcyjnymi dla
publicznosci. Aby zapewni¢ sobie powszechng akceptacje polityczng 1 spoteczng, ogrody zoologiczne musza by¢
samowystarczalne finansowo 1 przyczyniac sie do ochrony przyrody. Po pierwszych 7 latach dziatalnosci zarzad
oceni kazde zoo i zdecyduje, kto z was obejmie tgczne kierownictwo nad wszystkimi. Gracz, ktory odniesie w tym
czasle najwiekszy sukces, moze oczekiwac propozycji tej prestizowej pracy. Dajcie z siebie wszystko!

Omowienie gry

Zoo Tycoon: Gra planszowa jest rozgrywana przez 7 rund (lat). Kazda runda podzielona jest na 4 pory roku.

Rok rozpoczyna sig od wiosny @) kiedy zwlerzeta moga pozyskac Potomstwo. W lecie (@) gracze odsytaja 1 pozyskuja
nowe zwierzeta. Jesien #) to czas budowania nowych Wybiegéw, a w zimie ) rok dobiega korica i jest oceniany. Za
kazdym razem, gdy konczy sig pora roku, nalezy przesungc¢ znacznik Pory roku na kolejny sezon. Gra konczy sie po
rundzie 7. Kazdy gracz poréwnuje swéj wynik Ochrony @) i Popularnosci (2. Nizszy z nich to punkty zwyciestwa
danego gracza. Gracz z najwiekszg liczbg punktow zwyclestwa wygrywa gre.

2 Pierwsza runda gry przebiega inaczej niz pézniejsze rundy (np. nalezy poming¢ wiosne). Po doktadnym
wyjasnieniu przeblegu normalnej rundy, na str. 13 opisano zmiany dotyczgce pierwszej rundy gry.

Wiosna

Gracz posiadajgcy znacznik plerwszego gracza przekazuje go nastgpnemu graczowl
w kolejnosci tur.

1. Pierwszy gracz

2.Karty Wydarzen

Umiesc¢ karte Wydarzenia z poprzedniego roku na spodzie talil 1 odkryj nowg
karte Wydarzenia z wierzchu talii. Efekty kart Wydarzen Pilne sg rozpatrywane
natychmiast. Karty Wydarzen Wiesci wptywaja na cata nadchodzaca runde
lub przynajmniej na 1 pore roku. Wszystkie karty Wydarzen 1 ich efekty

sg szczegotowo wyttumaczone w sekcji, Karty Wydarzen” (str. 25).

WIESCI™ :
WYSOKA PLODNOS

3. Potomstwo

Aby Gtowny Gatunek pozyskat Potomstwo, gracze rzucajg kosémi. Jesli rzut zakonczy sie sukcesem, dobierajg

z worka znaczniki Potomstwa 1 umieszczajg je na odpowiednich Wybiegach. Dodatkowo dodaja podstawowg wartosé
swojego najpopularniejszego Gtownego Gatunku, ktory w te] rundzie pozyskat Potomstwo, jako Ekscytacje ©)

do swojej obecnej Popularnosci (przy pomocy znacznika Ekscytacji). Gracze moga to zrobi¢ jednoczesnie.
Wszystkie wazne szczegoty dotyczace tej fazy mozna znalez¢ na str. 15.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

:& Popularnosc (/) i Ekscytacja ©

Popularnosé (.’ jest stata, tzn. nie tracisz jej. Mozesz ja zyskiwac¢ poprzez zwierzeta, Budowle, akcje Personelu

1 Edukacje. Ekscytacja @ z kolei jest tymczasowa i wraca do poczatkowego poziomu na koncu kazdego roku.

Ekscytacja zaczyna kazdy rok na poziomie Popularnosci danego gracza i rosnie wzgledem niej (co oznacza sie
przy pomocy znacznika Ekscytacji). Je§li kostka Popularnosci przesunie sie do géry podczas roku, znacznik
Ekscytacji przesuwa sie razem z nig. Podczas roku mozna zdobywaé Ekscytacje z 3 zroédet: (1) z kart Wydarzen,
(2) z podstawowej wartosci najpopularniejszego Gtéwnego Gatunku z Potomstwem (na wiosne) oraz (3)
z podstawowej wartosci najpopularniejszego nowego Gtoéwnego Gatunku w zoo (na jesien).

Ekscytacja nie pozwala na odblokowanie Stonia indyjskiego, Pandy wielkiej ani Budowli handlowych -
mozna to zrobic¢ tylko przy pomocy statej wartosci Popularnosci.
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1. OdSwiezenie Gietdy zwierzat

Na poczatku lata nalezy przesunac Gietde zwierzat o 1 pozycje wzgledem znajdujacego sie pod nig arkusza tak,
aby w wycieciach przy kazdym z 23 Gtéwnych Gatunkéw byto widac¢ nowe wartosci dostepnosci/zapotrzebowania.
Pamietaj, ze w czasie jednej rozgrywki Gietda nie moze znajdowac sie wiecej niz raz w tej samej pozycji. Ponizej
zaprezentowano kilka sposoboéw, w jakie mozna przesuwac Gietde:
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Odsytanie i przyjmowanie zwierzat

Po odswiezeniu Gietdy zwierzat Gtowne Gatunki moga zostac odestane i/lub przyjete do zoo. Kazde zoo ma

do dyspozycji 2 darmowe akcje handlu na runde. Gracze nie moga handlowac bezposrednio z innymi graczami.
Przyktadowo gracz moze odestac zwierzeta z jednego Gtownego Gatunku w fazie odsytania 1 przyjac zwierzeta
z innego Gtéwnego Gatunku w fazie przyjmowania. Wszystkie wazne szczegoty dotyczace fazy odsytania

i przyjmowania mozna znalez¢ na str.16-17.

—> 2.0Odsytanie

Zgodnie z kolejnoscia tur gracze moga odsytac zwierzeta, na ktore jest zapotrzebowanie &€ W tym celu
gracze biora pionki Zwierzat z Kwarantanny lub znaczniki Potomstwa z Wybiegow i umieszczaja je
na Gietdzie zwierzat.

Za kazdym razem, gdy zwierzeta z jednego Gatunku (niezaleznie od ich liczby) sa odsytane, liczy sie to

jako jedna akcja handlu.
a Wszystkie zwierzeta, ktére zostaty odestane, moga zostac przyjete przez inne zoo w fazie

przyjmowania, poniewaz sg uznawane za czes¢ wspolnej puli dostepnych zwierzat.

—> 3.Przyjmowanie

W fazie przyjmowania pierwszy gracz bierze 1 lub wigcej zwierzat jednego Gatunku oferowanego '@

na Gietdzie zwierzat. Po nim robi to kolejno drugi, trzeci 1 czwarty gracz. Nastepnie czwarty gracz moze
wzig¢ 1 lub wiecej zwierzat innego Gatunku, a po nim moze to zrobi¢ kolejno trzeci, drugi i pierwszy
gracz. Nastepnie gra przebiega ponownie w normalnej kolejnosci (od pierwszego do czwartego gracza,).
Przyjmowanie zwierzat przebiega w ten sposob, dopdoki wszyscy gracze nie spasuja lub nie moga juz
przyjac kolejnych zwierzat.

Za kazdym razem, gdy zwierzeta z jednego Gatunku (niezaleznie od ich liczby) sa przyjmowane, liczy sig
to jako jedna akcja handlu.

Kiedy przyjmujesz zwierzeta (ale tez kiedy je odsytasz), sugerujemy, aby potozy¢ kostke w twoim kolorze
na ilustracji danego Gatunku na Gietdzie zwierzat, aby inni gracze mogli dopytac gracza, ktéry dokonat
przyjecia (gdyby zapomnieli, co zostato zabrane). Utatwia to takze liczenie twoich akcji handlu.

4.Porzadkowanie Gietdy zwierzat

Na koncu lata wszystkie kostki uzyte do zaznaczania akcji handlu wracajg do ich wtascicieli, a wszystkie niezabrane
znaczniki Potomstwa / pionki Zwierzat (odestane wczesniej) sg usuwane z Gietdy zwierzat i odktadane

do puli / worka. Kostki znajdujace sie na Projektach Ochrony (str. 23-24) i Nieoczekiwanym zapotrzebowaniu /
Niespodziewanej dostepnosci (str.17) nie sa usuwane.
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1. Kafelki Wybiegow
Wszyscy gracze otrzymuja 3 darmowe kafelki Wybiegow i moga tez otrzymac maks. 2 dodatkowe darmowe kafelki.

Jeden z dodatkowych darmowych kafelkéw mozna otrzymac z odkrytej karty Sponsora. Jesli kilku graczy
remisuje pod wzgledem spetniania wymagan Sponsora, kazdy z nich otrzymuje darmowy kafelek Wybiegu.
Jesli zaden gracz nie spetnia wymagan (np. nikt nie ma Gatunkéw terenu sawanny), zaden gracz nie otrzymuje
kafelka Wyblegu. W grze jest 7 kart Sponsoréw w 4 rodzajach:

Sponsor laséw deszczowych Sponsor sawanny Sponsor laséw gérskich “h Sponsor dobrobytu zwierzat

Sponsor lasow deszczowych (x1) Sponsor sawanny (x1) Sponsor lasow gorskich (x1) Sponsor dobrobytu zwierzat (x4)
Gracz z najwieksza liczbg Gracz z najwieksza liczbg Gracz z najwieksza liczbg Gracz z najwyzszym wynikiem
Gatunkow terenu lasu Gatunkow terenu sawanny Gatunkow terenu lasu Dobrobytu zwierzat (minimum 0)
deszczowego w swolm zoo w swoim zoo (Gtéwnych gorskiego w swoim zoo otrzymuje 1 dodatkowy kafelek
(Gtéwnych i Towarzyszacych) i Towarzyszacych) (Gtownych i Towarzyszacych)  Wybiegu. Sposdb obliczania swojego
otrzymuje 1 dodatkowy kafelek otrzymuje 1 dodatkowy otrzymuje 1 dodatkowy wyniku Dobrobytu zwierzat jest
Wybiegu. kafelek Wybiegu. kafelek Wybiegu. wyjasniony na str. 23.

Drugi darmowy kafelek Wybiegu otrzymuje gracz, ktéry znajduje sie obecnie najwyzej na torze Ochrony Q.

oraz wszyscy gracze, ktérzy znajduja sie w tej samej kolorowej czesci (np. 7-10) co dany gracz. Gracze znajdujacy
sie na pierwszych 3 biatych polach poczatkowych (0-2) toru Ochrony nigdy nie otrzymuja tego darmowego kafelka
Wybiegu.Jesli wszyscy gracze nadal znajduja sie na 3 biatych polach poczatkowych, nikt nie otrzymuje darmowego
kafelka.

2 Dopoki kafelki Wybiegdw nie zostang umieszczone podczas jednej z pdzniejszych faz budowy,
przechowuje sie je na odpowiednim polu na planszy Zoo i mozna dowolnie zmienia¢ ich typ terenu.

2.Zmiana Sponsora

Nalezy odkry¢ nowa karte Sponsora na nadchodzacy rok i umiescic jg na wierzchu starej.

3. Pozyczki

Aby moc kupic kafelki Wybiegow, Osrodki 1 Budowle w pdzniejsze] fazie budowy, kazdy gracz

posiadajacy mniejniz10  na swoim torze Pieniedzy moze teraz wzig¢ 1 lub kilka Pozyczek S G
od miasta. Za kazda Pozyczke otrzymuje & , ale musi takze umies§ci¢ dodatkowy Zeton

Zakazu na pustym polu swoje] planszy Zoo.Jesli nie ma zadnych pustych pdl, nie moze

wzig¢ Pozyczki.

A Po wzieciu Pozyczki gracz nie moze mie¢ wigcej niz10  na torze Pieniedzy.
Przyktadowo, jesli wezmiesz Pozyczke, majac 7, po jej wzieciu bedziesz
mie¢ 10 ,niell

nie mozna nic na nich wybudowac. Zetony Zakazu mozna usungc ze swoje]

:& Zetony Zakazu blokuja pola planszy Zoo, na ktérych leza. Oznacza to, ze
planszy Zoo tylko poprzez zakup kafelkéw Wybiegu (str. 18).

4.Faza budowy

W fazie budowy gracze jednoczesnie rozwijaja swoje zoo i wydaja pienigdze .Budowane sg nowe

Wybiegi / Budowle / Osrodki, a juz istniejace Wybiegi - powiekszane. Oprocz fazy przyjmowania, faza budowy
to jedyny czas w grze, kiedy Gtowny Gatunek moze wejs¢ do zoo. To takze jedyny moment, kiedy do zoo moze
wejs¢ Towarzyszacy Gatunek. Wszystkie mozliwe akcje moga by¢ wykonywane w dowolnej kolejnosci

1 mozna je dowolnie taczyc. Wszystkie wazne szczegoty dotyczace tej fazy mozna znalezc na str. 18 i kolejnych.
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1. Opieka nad zwierzetami (©

Dla kazdego Gatunku, gdzie nie zostato jeszcze osiggniete maksymalne Dosdwiadczenie, gracz przesuwa kostke
o 1pole do gory.

2. Punkty za Edukacje @

Gracz, ktéry ma obecnie najwyzszy wynik Edukacji @, otrzymuje 1 punkt Ochrony ). Kazdy inny gracz w tej
samej czesci toru Edukaciji co lider rowniez otrzymuje ten punkt Ochrony. Punkty Ochrony sg przyznawane tylko
graczom, ktérzy opuscili juz 3 biate pola startowe (0-2) toru Edukacji. Punkty Popularnosci i Ochrony widoczne
na torze Edukacji sg zawsze przyznawane natychmiast, kiedy gracz do nich dotrze na jesien.

3. Podatki
Wszystkie pienigdze powyzej3  przepadaja, tzn. po tej fazie kazdy gracz bedzie miat maksymalnie 3

4.Przychody

Zgodnie z pozycja swojego znacznika Ekscytacji © na torze Popularnosci
(lub jesli go nie ma, pozycji kostki Popularnosci) kazdy gracz otrzymuje
teraz swoje Przychody. Przychody sa obliczane w nastepujacy sposob:

Stata liczba $ zgodnie z czescia toru (po prawej), na ktorej sie znajdujesz.

Premia dla gracza znajdujacego sie najwyzej na torze Popularnosci

lub premia dla drugiego gracza. W przypadku remisu na pierwszym
+ lub drugim miejscu wszyscy remisujacy gracze otrzymujg petng premie

za zajete miejsce.Jesli kilku graczy remisuje na plerwszym miejscu,

nie nalezy przyznawac premii za drugie miejsce.

Koszty utrzymania e z planszy Personelu (suma kosztow zwierzat
mm | Pracownikow pomniejszona o Przychody z Budek z jedzeniem
i Sklepikdéw z pamiatkami).

Gracze dodajg wynik do swojego toru Pieniedzy  (wynik na torze

nie moze spasé poniZej -10 ani przekroczyc 30 ) W tym przykiadzie zielony gracz zdobywa 31 (27+4),

niebieski gracz 25 (23+2), a zotty gracz 20.
Od tych Przychodow gracze odejmuja swoje
Koszty utrzymania, po czym dodaja konncowy

5.0dswiezenie Ekscytacji i Personelu wynik na swoich torach Pieniedzy.

Usun z toru Popularnosci znaczniki Ekscytacji © (gracze zabieraja je z powrotem lub umieszczajg tymczasowo
ponizej pola,0” toru Popularnosci). Ponadto wszyscy rozmieszczeni Pracownicy (str. 3) wracaja na ich pierwotna
pozycje 1 nalezy odpowiednio obnizy¢ wartoscl na torach Kosztow utrzymania.

6. Nowy Rok

Znacznik Rund porusza sie do przodu o 1 rok. Po 7 rundach nastepuje Koniec gry (str. 14).

A .
& Pierwsza runda

Wiesz juz, jak przeblega standardowa runda w Zoo Tycoon: Grze planszowej.Jest jednak jeden wyjatek:

w pierwszej rundzie gry nalezy pominaé¢ wiosne i zaczaé bezposrednio od lata (,Przyjmowanie”). W tej pierwszej

fazie przyjmowania mozesz zignorowac wszystkie wymagania (np. jasnozielone Szczescie) i zacza¢ z dowolnym

z oferowanych Gatunkéw z wyjatkiem Pandy wielkiej / Stonia indyjskiego. Jednak jesli zaczniesz z Gatunkiem III poziomu,
nie mozesz wybrac¢ drugiego Gtdéwnego Gatunku (nie dostajesz drugiej darmowej akcji handlu i nie mozesz uzy¢ akcji
Personelu, aby wykona¢ dodatkowy handel), ale otrzymasz darmowe Centrum ochrony przyrody, ktére musisz umiescic

w nastepnej fazie budowy. Po tej fazie przyjmowania nalezy wyczysci¢ Gietde zwierzat w normalny sposob 1 przejsc
bezposrednio do fazy budowy na jesien, po czym zakonczy¢ rok normalng zima.
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b4 Koniec gry b4
Gracze z ujemna liczba pieniedzy na koncu rundy 7 automatycznie odpadaja i nie moga wygrac gry.

Kazdy gracz liczy wszystkie znaczniki Potomstwa (str. 15) znajdujace sie na jego Wybiegach i odejmuje uzyskana
wartos¢ od toru Popularnosci

Nastepnie nalezy przyznac punkty za Projekty Ochrony, idac od lewej do prawej. Jesli kilku graczy ukonczyto
Wspbtprace z parkiem narodowym w tej samej rundzie lub ma taki sam wynik w Swiatowym programie ochrony
i hodowli lub Dobrobycie zwierzat, kazdy z nich otrzymuje petna wartosc punktowa. Jesli kilku graczy remisuje
na pierwszym miejscu, nie nalezy przyznawac punktow za drugie miejsce.

Wspotprace z parkami narodowymi (str. 24) - Pierwszy i drugi gracz, ktory zrealizuje Wspdtprace
z parkiem narodowym, otrzymuje teraz odpowiednie punkty Ochrony {4

Swiatowy program ochrony i hodowli (str. 23) - Gracz z najwyzszym wynikiem na torze Swiatowego programu
ochrony i hodowli otrzymuje 8 punktow Ochrony o; gracz z drugim najwyzszym wynikiem otrzymuje 4.

Dobrobyt zwierzat (str. 23) - Kazdy gracz okresla swoéj wiasny wynik Dobrobytu zwierzat. Gracz z najwyzszym wynikiem
(minimum 1) otrzymuje 5 punktow, ktére dodaje do tej ze swoich wartosci na planszy Punktacji, ktoéra obecnie jest najnizsza
(Popularnosé (¢ lub Ochrona 0) Gracz z drugim najwyzszym wynikiem (minimum 1) otrzymuje 3 punkty, ktére dodaje
do swojej nizszej wartosci. Gracze z wynikiem rownym O lub -1 nie otrzymuja nic. Gracze z wynikiem nizszym niz -1

traca 2 punkty ze swojej nizszej wartosci. Jesli wartosci gracza na obu torach sg takie same lub stang sie rowne w trakcie
przyznawania punktow, jeszcze nie przyznane punkty nalezy dodawac lub odejmowac naprzemiennie na obu torach.

Teraz kazdy gracz moze wydac wszystkie swoje pienigdze na kafelki Wybiegow, Osrodki, Budowle 1 ptatne

akcje Przebudowy, tak jak w fazie budowy (str. 18 i kolejne). Gracze moga takze uzy¢ darmowych kafelkéw Wybiegow

z poprzednich rund. Nalezy w normalny sposéb rozpatrzy¢ wszelkie wynikajace z tego efekty wptywajgace na ktorys

z 3 torow Punktacji. Na tym etapie zadne nowe zwierzeta nie moga juz wejs¢ do zoo (wliczajac Towarzyszace Gatunki,
przemienione Potomstwo i zwierzeta w Kwarantannie). Akcje Personelu (str. 3) nie sa dozwolone. Po tym, jak wszyscy
gracze wydadza swoje pieniadze (na ile to mozliwe), gra dobiega konca.

Teraz kazdy gracz okresla, ktora z jego wartosci jest nizsza (Popularnoscéi. ) czy Ochrona 0).
Ta wartosc reprezentuje jego punkty zwycigstwa. Gracz z najwieksza ich liczbg wygrywa gre.
W przypadku remisu gracze dzielg sie zwycigstwem.



ObjaSnienia - Faza Potomstwa

W fazie Potomstwa gracze rzucaja kosc¢mi dla swoich Gtownych Gatunkéw. Gracze moga to zrobi¢ jednoczesnie.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Rzut nalezy wykonac dla kazdego Gtownego Gatunku, ktory spetnia dwa nastepujace warunki:
o Na Wybiegu musi znajdowac sie przynajmniej 1 samiec i 1 (stojaca) samica.

9 Szczescie Gatunku (str. 5) musi by¢ wystarczajaco wysokie, aby umozliwia¢ posiadanie Potomstwa / rzut
kosémi (dla wielu Gatunkéw im wyzsze Szczescie, tym nizszy wynik na kosciach jest potrzebny).

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

. - . B . . &% 1kosc¢ na % 1kosc .
Liczba kosci, ktorymi rzucasz, zalezy od Gatunku: samice na pare 1kosc

Dla zwierzat z symbolem Opieki « (patrz nizej) rzut kos¢mi wykonuje sie wytacznie dla stojacych samic.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Po rzuceniu kosémi sprawdz, czy wynik na 1 lub kilku z nich jest rowny lub wyzszy od wymaganego

wyniku dla tego Gatunku (ktory zalezy od Szczescia Gatunku - patrz str. 5). Za kazdy udany rzut dobierz z worka
okreslona dla danego Gatunku liczbe losowych znacznikoéw Potomstwa (N (= wielkos¢ miotu) i umiesé je na
Wybiegu rodzicow (rézowy = samica / btekitny = samiec). Powtorz to dla kazdego twojego Gtdwnego Gatunku.

Dla zwierzat z symbolem Opieki «# wszystkie samice, ktore obecnie leza na boku, zostana teraz
A ponownie postawione, z kolei wszystkie samice, ktore miaty nowe Potomstwo w tej rundzie, zostaja
potozone na boku (jeden pionek samicy Zwierzecia na udany rzut koscia).

Po wykonaniu rzutéw dla wszystkich Gatunkow kazdy gracz przesuwa teraz swoéj znacznik Ekscytacji @ (str. 10)

w gore toru Popularnosci o podstawowg wartos¢ Popularnosci najpopularniejszego Gatunku w swoim zoo, ktory
w tej rundzie miat Potomstwo. Jesli karta Wydarzenia dla tego roku wptyneta juz na Ekscytacje, po prostu podnies
jej wartos¢ od obecnej pozycji znacznika. W innym wypadku Ekscytacja zawsze zaczyna na poziomie twojej
Popularnosci.

Jesli Gatunek I lub II poziomu znajdujacy sie w twoim zoo pozyskuje Potomstwo po raz pierwszy w grze, porusz
sie do gory na torze Swiatowego programu ochrony i hodowli (str. 15). Jesli Potomstwo ma Gatunek III poziomu,
mozesz uzy¢ Potomstwa do Reintrodukcji (str. 15) zamiast umieszczac¢ je na Wybiegu.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Znaczniki Potomstwa

Znaczniki Potomstwa (N nie zajmuja miejsca (nie wptywajg na wymagania pustych miejsc ani rozmiaru grupy) i nie
zwigkszaja kosztow. W dowolnym momencie mozna przeksztatcic je w pionki Zwierzat. Po przeksztatceniu Potomstwo

’& traktowane jest jak kazdy inny pionek Zwierzecia. Potomstwo moze jednak pozostawac w formie znacznika dowolnie
dtugo. Potomstwo w formie znacznikéw moze zostac odestane w fazie odsytania (str.17), jesli jest na nie zapotrzebowanie.
Wazne: Za kazdy znacznik Potomstwa nadal znajdujacy sie na Wybiegu na Koficu gry gracz straci 1 punkt Popularnosci
(str.14).

przyciagajacych odwiedzajacych do zoo, ale jednoczesnie zarzadzanie liczbg zwierzat to jedno
z najtrudniejszych zadan kierownika zoo. Jesli nie uda sig znalez¢ miejsca dla Potomstwa, mtode
zwlerzeta by¢ moze trzeba bedzie uspic.

Dlaczego Potomstwo moze mie¢ negatywne efekty? Potomstwo to jedna z najwazniejszych atrakcji
si !"

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Akcje Personelu na wiosne @# - Wszystkie ogolne zasady dotyczace akcji Personelu mozna znalez¢ na str. 3.

Rozmnazanie () - Dla jednego Gatunku mozesz Kontrola urodzen () - Pot6z zeton Antykoncepciji
przerzuci¢ jedng z kosci z nieudanym wynikiem. na jednej z twoich kart Zwierzat. Od tej pory nie
Tej akcji mozna uzy¢ tylko raz dla danego Gatunku rzucasz zadnych kosci dla tego Gatunku na

w kazdej rundzie, ale mozna jej uzy¢ dla kilku wiosne. Mozesz usunac ten zeton w dowol- -

Gatunkow podczas jedne] rundy. nym momencie (bez uzycia akcji Personelu).



Przyktad - Potomstwo

Twoje zoo ma Wybieg z 4 Stoniami indyjskimi (1 samiec i 3 samice).

O P O O 0
0

W fazie Potomstwa (wiosna) najpierw sprawdzasz, czy Wybieg spetnia
warunki rzucenia kosémi na Potomstwo. W tym przykitadzie na Wybiegu
znajdujg sie zwierzeta obu pitci 1 ich Szczescie jest jasnozielone, co pozwala
na wykonanie rzutu. W drugim kroku okreslasz iloma koS¢mi nalezy rzucic.
W tym przypadku 3, poniewaz stonie rzucajg 1 koscig za kazdg samice 0
a obecnie kazda z nich stoi (w przeciwnym razie musiatbys odjac liczbe
obecnie lezacych samic od ich tacznej sumy).

Rzucasz 3 kos¢mi 1 uzyskujesz nastepujace wyniki: (). Oznacza to,
ze uzyskates 1 sukces, poniewaz przy jasnozielonym Szczesciu
potrzebujesz (8 aby pozyskac¢ Potomstwo 9 Przy ciemnozielonym
Szczesciu potrzebowatbys wyniku (¢ lub wyzszego.

Po rzuceniu kosémi bierzesz z worka 1 znacznik Potomstwa 9

1 umieszczasz go na Wyblegu Stonia indyjskiego. Dodatkowo na 1 runde
ktadziesz na boku 1 pionek samicy (ze wzgledu na symbol Opieki «# e)
Jesli to twdj najpopularniejszy Gtowny Gatunek, ktory ma w tej rundzie
Potomstwo, dodajesz 7 Ekscytacji @ na twoim torze Popularnosci.

Objasnienia - Odsytanie i przyjmowanie zwierzat

W fazie odsytania i przyjmowania zwierzat kazde zoo ma dostepne 2 darmowe akcje handlu na runde na Gietdzie
zwierzat (nie ma bezposredniego handlu pomiedzy graczami). Tak jak w prawdziwym Swiecie, rowniez w tej grze
kiedy zoo wymieniaja sie zwierzetami, nie wydaja ani nie zarabiajq zadnych pieniedzy.

sQ~ Gietda zwierzat w grze reprezentuje dostepnosé/zapotrzebowanie zoo na catym swiecie. Zoo wymieniajg sie
ze sobg zwilerzetami, aby utrzymac zdrowe genetycznie populacje. To wazne, poniewaz jesli Gatunek wyginie
na wolnosci, te oddzielne populacje to ostatnia szansa na uratowanie ich przed catkowitym wymarciem.

Faza odsytania

Zgodnie z kolejnoscia tur gracze moga odsytac¢ zwierzeta. W tym celu gracze biora pionki Zwierzat z Kwarantanny
lub znaczniki Potomstwa z Wybiegow 1 umieszczajq je na ich ilustracji na Gietdzie zwierzat. Kiedy gracz odesle
zwlerzeta jednego Gatunku, nastepuje tura kolejnego gracza.

Za kazdym razem, gdy zwierzeta z jednego Gatunku (niezaleznie od ich liczby) sa odsytane, liczy sie to jako 1 akcja handlu.

Zwierzeta moga by¢ odsylane, tylko jesli jest czerwone zapotrzebowanie @'® na dany Gatunek na Gietdzie zwierzat,
dopOdki nie zostato ono catkowicie wypetnione przez 1 lub kilku graczy. Kiedy zapotrzebowanie zostanie catkowicie
wypetnione, nie mozna juz odestac kolejnych zwierzat danego Gatunku podczas tej same]j rundy.

Jedynie pionki Zwierzat z Kwarantanny 1 znaczniki Potomstwa mogg zosta¢ odestane. Pionki Zwierzat 1 kafelki
Towarzyszacych Gatunkow, ktore sa juz czescia Wybiegu, nie moga zostac odestane.

Zastanawiasz sig, po co przekazywac zwierzeta, skoro nie dostajesz za nie zaptaty? (1) Aby twoje pola
Kwarantanny (str. 3/17) nie byty zablokowane oraz (2) poniewaz na koncu gry tracisz 1 punkt Popularnosci
za kazdy znacznik Potomstwa znajdujacy sie nadal na twoich Wybiegach (str. 14).



Faza przyjmowania

W fazie przyjmowania pierwszy gracz bierze 1 lub wiecej zwierzat jednego Gatunku, a po nim robi to kolejno drugi,
trzeci 1 czwarty gracz. Nastepnie czwarty gracz moze wzigc 1 lub wiecej zwierzat innego Gatunku, a po nim moze
to zrobi¢ kolejno trzeci, drugi i pierwszy gracz. Nastepnie gra przebiega ponownie w normalnej kolejnosci (od
pierwszego do czwartego gracza). Przyjmowanie zwierzat przebiega w ten sposob, dopoki wszyscy gracze nie
spasuja lub nie moga juz przyjac¢ kolejnych zwierzat.

Kazde pojedyncze zwierze wchodzace w sktad oferty moze zostac zabrane tylko raz. Oferta nie musi jednak zostac
zabrana w catosci, tzn. jesli jeden gracz pozostawi czes¢ oferty na Gietdzie, inny gracz nadal moze przyjac te zwierzeta.
Aby wziac zwierzeta, musza zostac spetnione nastepujace warunki:

Dostepnos¢ - Musi istniec¢ oferta na dany Gatunek. kaczna pula danego Gatunku sktada sie ze wszystkich zwierzat
o oferowanych przez Gietde zwierzat @@ (str.7) oraz zwierzat odestanych przez innych graczy w fazie odsytania.
Wszystkie znaczniki Potomstwa zabierane z Gietdy zwierzat sa natychmiast przeksztatcane w pionki Zwierzat.

9 Spetnienie wymagan
Gatunki I poziomu - nie maja specjalnych wymagan i moga zostac przyjete przez dowolne zoo.
Gatunki II poziomu - moga zostac przyjete tylko przez zoo, w ktorym Szczescie wszystkich Gatunkow

jest co najmniej jasnozielone. Ponadto niektére Gatunki majg takze dodatkowe wymagania (str. 4),
ktore nalezy speinic, aby wzig¢ dane zwierzeta.

Gatunki III poziomu - moga zostac¢ przyjete tylko przez zoo, w ktérym SzczeScie wszystkich Gatunkow
jest co najmniej jasnozielone. Ponadto wszystkie Gatunki maja dodatkowe wymagania (str. 4),
ktore nalezy spetnic, aby wzig¢ dane zwierzeta.

Wyjatek: Do konca gry zawsze masz dostep do Gatunkow II i III poziomu, ktore posiadasz juz w swoim zoo
lub Kwarantannie, niezaleznie od obecnego poziomu SzczeScia zwierzat w twoim zoo.

° &

Miejsce - wszystkie nowe zwierzeta/Gatunki musza zmiescic¢ sie w jednej z dwoch lokalizacii:

1.Istniejacy Wybieg - Jesli bierzesz dodatkowe zwierzeta Gatunku, ktory posiadasz juz w swoim
Z00, mozesz umiescic je bezposrednio na ich istniejgcym Wybiegu. Nalezy wtedy natychmiast
dostosowac Szczescie Gatunku (musza by¢ spetnione wszystkie minimalne wymagania opisane na
str. 51). Jesli Szczescie zmaleje/wzrosnie, moze to wptynac na to, czy gracz bedzie mégt wziaé kolejne
Gatunki I1 1 III poziomu w tej fazie przyjmowania. To samo dotyczy umieszczania nowego Gatunku
na wybudowanym wczesniej pustym Wybiegu. Jego Szczescie rowniez jest oceniane natychmiast

1 wszystkie minimalne wymagania (patrz przykiad na str.19) musza zosta¢ speinione.Jesli aktualne
Szczescie tego nowego Gatunku jest zotte, gracz nie moze w tej fazie przyjmowania wzig¢ nowego
Gatunku II lub III poziomu.

2.Kwarantanna - Wszystkie zwierzeta / nowe Gatunki, ktére nie zostana umieszczone

na istniejacym Wybiegu (gracz nie chce lub nie moze tego zrobic¢), musza zosta¢ umieszczone

w Kwarantannie, ktéra jest w stanie pomiesci¢ maksymalnie 2 Gatunki. Nie ma limitu zwierzat

w Kwarantannie 1 moga sie w niej jednoczesnie znajdowac okazy, ktore normalnie nie moga by¢
na jednym Wybiegu, np. dwa samce Tygrysa. Zwierzeta w Kwarantannie nie sg jeszcze czgscig zoo
1 nie wptywaja na Szczescie, Popularnosé, karty Sponsorow, Doswiadczenie itd.

Akcje Personelu w lecie (©) - Wszystkie ogélne zasady dotyczace akcji Personelu mozna znalez¢ na str. 3.
Wymiana () - Wykonaj Niespodziewana dostepnosc - W fazie przyjmowania uzyj oferty, ktora
1 dodatkowg akcje handlu zostata juz uzyta przez innego gracza. Ta akcja zuzywa 1 z twoich 2 darmowych
na Gietdzie zwierzat za akcji handlu (lub wymaga wydania dodatkowej akcji Personelu na Wymiane).

kazdego rozmieszczonego

Pracownika. Gracz moze

wykonac¢ w ciggu rundy

maksymalnie 5 akcji

handlu (2 darmowe

+ 3 dodatkowe Kazda z akcji z symbolem moze zosta¢ wykonana tylko raz na gre

za Pracownikow). przez kazdego z graczy (str. 3). Aby to oznaczy¢, gracz musi umiescic jedna
ze swoich kostek na odpowiadajgcym danej akcji polu na Gietdzie zwierzat
po jej wykonaniu.

Nieoczekiwane zapotrzebowanie - W fazie odsytania opréznij jedno

z twoich pdl kwarantanny bez wymaganego zapotrzebowania. Ta akcja zuzywa
1z twoich 2 darmowych akcji handlu (lub wymaga wydania dodatkowej akcji
Personelu na Wymiane).



Objasnienia - Faza budowy

W fazie budowy budowane sa nowe Wybiegi / Budowle / Osrodki, a juz istniejace Wybiegi - powiekszane.

Oprocz fazy przyjmowania, faza budowy to jedyny czas w grze, kiedy Gtowny Gatunek moze wejs¢ do zoo. To takze
jedyny moment, kiedy do zoo moze wejs¢ Towarzyszacy Gatunek. Wszystkie mozliwe akcje moga by¢ wykonywane
w dowolnej kolejnosci i mozna je dowolnie tgczyc.

Za kazdym razem, gdy gracz cos kupuje, nalezy natychmiast odjac¢ cene danego zakupu od jego toru Pieniedzy
Gracz nie moze dokonac zakupu, ktory spowodowatby, ze wartos¢ na torze spadtaby ponizej O

Kiedy rozwijasz swoje zoo, rozne Wybiegi nie musza by¢ budowane sasiadujaco ze sobg, tzn. mozesz zaczac
budowac¢ w dowolny miejscu na planszy Zoo 1 kontynuowac budowe w dowolnym innym miejscu.

Wszyscy gracze wykonuja faze budowy jednoczesnie. Jednak gracze, ktorych tury maja miejsce pdzniej, moga
poczekac ze swoimi najwazniejszymi ruchami do momentu, gdy gracze przed nimi zakonczg swojg faze budowy.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Kafelki Wybiegow

Aby wybudowac nowy Wybieg lub powiekszyc¢ juz istniejacy, gracze uzywaja kafelkow Wybiegow, ktore otrzymali
wczesniej. Dodatkowo, kiedy zabraknie im kafelkéw Wybiegu (ale nie wczesniej), moga
kupic ich wiecej,ptacac7 za kazdy.

S Zakazdy zakupiony kafelek Wybiegu gracz moze usunaé 1 zeton Zakazu
*  ze swojej planszy Zoo.

K Zakupione kafelki muszg zosta¢ umieszczone w tej samej rundzie, w ktorej zostaty zakupione,
1 nie moga by¢ przechowywane na pozniej.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Kafelki Wybiegu wchodzace w sktad jednego Wybiegu musza by¢ budowane sasiadujaco ze soba (nie po skosie)
1 by¢ tego samego typu terenu (las deszczowy, sawanna lub las gorski). Aby zaznaczy¢, ktore kafelki tworza jeden
Wybieg, zsun je jak najblizej siebie i nie pozostawiaj pomiedzy nimi pustej przestrzeni.

Mozna umiesci¢ obok siebie 2 lub wiece] Wyblegow o tym samym typie terenu. Dlatego szczegdlnie wazne
jest zsuwanie jak najblizsze] kafelkow nalezgcych do tego samego Wyblegu - dziekl temu da sie odréznic
sgsiadujgce ze sobg Wybilegi o tym samym typie terenu.

Wybieg moze by¢ zajmowany przez maksymalnie 1 Gtowny Gatunek z Kwarantanny i/lub 1 Towarzyszacy
Gatunek (str. 6) z Gietdy zwierzat, ktére pasuja do typu terenu danego Wybiegu. Aby to oznaczy¢, nalezy umiescic
odpowiednie pionki Zwierzat / kafelek Towarzyszacego Gatunku na kafelkach Wybiegow. Pionki Zwierzat

nie moga by¢ umieszczane na wierzchu kafelkow Towarzyszacych Gatunkow.

2 Pionki/kafelki Zwierzat nie maja statego miejsca na swoim Wybiegu i moga by¢ swobodnie przesuwane
w jego obrebie (a takze do innych Wybiegow).

2 Kazdy Gatunek (Gtéwny i Towarzyszacy) moze znajdowac sie tylko raz w kazdym zoo
(np. nie mozesz posiadac¢ dwoch Wybiegow z Lwami).

Lista na kolejnej stronie pokazuje krok po kroku wszystko, co nalezy wzig¢ pod
uwage, kiedy dodajesz nowe zwierzeta do swojego zoo (w lecie lub na jesien).

Lista ta znajduje sie takze na kartach pomocy, razem
z wieloma innymi waznymi informacjami.
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Nowy Wybieg - szczegbtowa lista
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Minimalne wymagania (str. 5) - Wszystkie musza by¢ speinione.

Doswiadczenie (zawsze spelnione) - Kostka Doswiadczenia zawsze zaczyna na polu 1, chyba ze
masz juz zwierze Gatunku (Gtoéwnego lub Towarzyszacego) z tej samej kategorii (np. kopytne,
ptaki itd), ktore zostato umieszczone w twoim zoo w poprzednich latach - w takim przypadku
kostka zostataby umieszczona na polu 2.

Puste miejsce - Upewnij sie, ze na Wybiegu jest wystarczajaco duzo pustych miejsc (np. 1 dla
Zebry stepoweyj). Puste miejsce to dowolny kafelek Wybiegu, na ktorym nie znajduje sie zaden i
pionek Zwierzecia ani Towarzyszgcy Gatunek. Osrodki nie sprawiajg, ze puste miejsce przestaje B
by¢ puste, dlatego nie majg wptywu na to wymaganie.

Schronienia - Upewnij sig, Ze jest wystarczajaco duzo Schronien (str. 20) na Wybiegu
(np. 1 dla Zebry stepowey).

Rozmiar grupy - Upewnij sie, Zze na Wybiegu znajdzie si¢ minimalna liczba zwierzat (np. 3 dla Zebry stepowey)
i nie zostata przekroczona maksymalna (np. Zebra stepowa nie ma maksymalnej liczby zwierzat).

Aby unikna¢ pomytek, umies¢ odpowiednia karte Zwierzecia po prawej lub lewej stronie twojej planszy Zoo
1 zaznacz poziom spetnienia kazdego wymagania przy pomocy twoich kostek.

Oprocz spetnienia minimalnych wymagan nalezy takze przestrzegac zasad umieszczania.

Zasady umieszczania (str. 4) - Upewnij sig, Ze sg przestrzegane zachowania spoteczne samcoéw danego Gatunku
oraz maksymalna liczba pionkéw Zwierzat na kafelku. Jesli chcesz doda¢ na Wybieg kafelek Towarzyszacego Gatunku,
sprawdz, czy dany Gtowny Gatunek jest tolerancyjny.

Jesli wszystkie powyzsze zasady sa przestrzegane,a wymagania spetnione, mozesz umieéci¢ zwierze¢/Gatunek.

Jesli budowa Wybiegow w tej rundzie dobiegta konca, dodaj podstawowa wartos¢ Popularno&ci (¢ wszystkich
nowych Gatunkéw (w tym Towarzyszacych) na torze Popularnosci. Jesli wybudowates nowy mieszany Wybieg
(czyli zawierajacy zarowno Gtowny, jak i Towarzyszacy Gatunek), otrzymujesz 1 dodatkowy punkt Popularnosci.

Przy pomocy twojego znacznika Ekscytacji & zaznacz na torze Popularnosci wartos¢ rowna najwyzszej podstawowej
wartosci Popularnosci jednego z twoich nowych Gtéwnych Gatunkéw, dodanych do twojego zoo w tej rundzie.

Dodaj na swoj tor Kosztow utrzymania wszystkie nowe Koszty utrzymaniae.

Jesli nowe Wybiegi/zmiany wplywaja w jakis sposéb na Budowle lub Osrodki, nalezy sprawdzi¢, czy zmienia sie
takze ich efekt.

Nie ma znaczenia, czy umieszczasz nowy Gatunek bezposrednio na pustym Wybiegu w lecie/na jesien, czy powiekszasz
istniejacy Wybieg na jesien - powyzsze krokli muszg zawsze zostac spetnione.

Przyktad - Nowy Wybieg / Mieszany Wybieg

Zosia, niebieski gracz, buduje nowy Wybieg dla jej 3 Zebr stepowych.
Wszystkie minimalne wymagania sg spetnione:

Na kazdym kafelku Wybiegu znajduja sie maks. 2 Zebry, grupa zawiera

tylko 1 samca i Zebry toleruja na swoim Wybiegu Nieroztaczke rudogtowa.
Zebra rozpoczyna z Doswiadczeniem na polu 1, poniewaz to pierwszy
kopytny Gatunek Zosi. Wybieg ma 1 puste miejsce (niezajete przez zwierzeta)
i 2 Schronienia (o 1 wiecej niz minimalne wymaganie). Ponadto 3 Zebry (€]
stepowe spetniaja minimalng liczbe wymaganych zwierzat. Zosia oznacza to
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swoimi kostkami na karcie Zwierzecia. Szczescie Gatunku obecnie jest zotte.

Nastepnie Zosia dodaje 4 Popularnosci (¢ na swoim torze Popularnosci
(Zebra stepowa + Nieroztaczka rudogtowa + 1 dodatkowy punkt za
stworzenie mieszanego Wybiegu). Ekscytacja &) Zosi zostaje zwiekszona o 2
(podstawowa wartosé najpopularniejszego z nowych Gtownych Gatunkow).
Na konicu Koszty utrzymania Zosi zostaja zwiekszone o @ (1 +1¢ =2¢ za 2
zajmowane przez Zebry kafelki + 23 za Nieroztaczke rudogtowa).
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Osrodki

Kazdy Osrodek kosztuje 2  1jest umieszczany na kafelku Wybiegu. Kazdy kafelek moze zawiera¢ maksymalnie
1 Osrodek. Efekt Osrodka nie jest staty - kiedy sytuacja sie zmienia (np. na Wybiegu zostaje umieszczony
Towarzyszacy Gatunek), sita efektu réwniez ulega zmianie. Istniejg 4 rodzaje Osrodkow:

Osrodek Popularnosci - Otrzymujesz 1 punkt Popularnosci (¢ za kazdy z nich. Maksymalna liczba Osrodkow
Popularnosci, ktérg mozna wybudowac¢ w ramach Wybiegu, to wartos¢ odblokowana przez rozmiar grupy (str.5).

Osrodki Edukacji - Otrzymujesz catkowita wartos¢ Edukacji @ danego Wybiegu (wliczajac w to Towarzyszacy
Gatunek). Potrzebny jest tylko 1 Osrodek Edukacji na Wybieg.

Osrodek Ochrony - Otrzymujesz 1 punkt Ochrony O za kazdy z nich. Maksymalna liczba Osrodkéw Ochrony,
ktora mozna wybudowac w ramach Wybiegu, jest rowna tacznej wartosci Ochrony danego Wybiegu
(wliczajac w to Towarzyszacy Gatunek).

Schronienie - Kazde Schronienie liczy sig jako +1 Schronienie dla Gatunku na Wybiegu i moze podnies¢ jego Szczescie.

©
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RN Osrodki moga zosta¢ wybudowane tylko wtedy, gdy beda miaty jakis efekt na wybranej pozycji
(wyjatek: Schronienia moga by¢ budowane na pustych Wybiegach).

Liczba Osrodkow Ochrony i Edukacji, ktorg mozesz wybudowac na Wybiegu, rowniez jest
zaznaczona nha kazdej karcie Zwierzecia (patrz ilustracja po prawej).

I\

Czym sg Osrodki? W zoo kazda czgs¢ Wybiegu ma swoje konkretne przeznaczenie. Schronienia to miejsca,

e lq gdzie zwlerzeta moga sie schowac 1 odpoczg¢ od odwiedzajgcych. Zotte Osrodki reprezentujg przeszklone
punkty obserwacyjne, dajace najlepszg widocznos¢. Miejsca z tablicami informacyjnymi, matymi wystawami itd.
sg reprezentowane w grze przez Osrodki Edukacji 1 Osrodki Ochrony.

Kazda Budowla kosztuje 5 . Wyjatkiem jest Sklepik z pamigtkami, ktory kosztuje 8 . Budowle, takie jak kafelki
Wybiegow, sa umieszczane bezposrednio na planszy Zoo. Tak jak w przypadku Osrodkow, ich efekty nie sa state

1 moga zosta¢ wybudowane tylko wtedy, gdy beda miaty jakis efekt na wybranej pozycji. Wybiegi/Budowle moga
liczy¢ sie tylko raz dla kazdego efektu Budowli (np. jeden Wybieg nie moze aktywowac efektu dwoch sgsiadujacych
Punktéw edukacyjnych). Dodatkowo kazda Budowla w zoo musi by¢ unikalna, tzn. Ze nie moga sie w nim znajdowac
dwie Budowle z doktadnie taka sama ilustracja (czyli mozesz wybudowaé¢ maksymalnie 3 Parki, 3 rézne Punkty
edukacyjne, 2 Centra ochrony przyrody i 3 Budowle ustugowe dla kazdego typu terenu).

2 Aby efekt Budowli zostat aktywowany, musi ona by¢ umieszczona sgsiadujgco z innymi kafelkami.
Budowle znajdujgce sig po skosie nie sg uwazane za sgsiadujgce.

Budowle rekreacyjne
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Parki dajg 1 punkt Popularnosci Punkty edukacyjne tacza 2 typy terenow, np. sawanne Centra ochrony przyrody
za kazda sgsiadujgcg Budowle. 1las gorski. Zapewnia 2 punkty Edukacji za kazdy zapewniajg 1 punkt Ochrony
Parki moga by¢ umieszczane obok sgsiadujacy Wybieg o pasujacym typie terenu i co za kazdy Wybieg, ktory
siebie, ale nie zapewniajg sobie najmniej 1 Gatunku z wartoscig Edukacji (tgcznie zawlera co najmniej 1 Gatunek
nawzajem punktow Popularnosci. maksymalnie 8 punktow Edukacji). Punkt edukacyjny  (Gtowny lub Towarzyszacy)
Kazdy Park moze zapewnic moze zapewnic¢ maksymalnie 4 punkty Edukacji za z wartoscig Ochrony. Kazde
maksymalnie 4 punkty Popularnosci.  kazdy typ terenu, co oznacza, ze aby zdoby¢ tgcznie Centrum ochrony przyrody
8 punktow Edukacji, musza z nim sgsiadowac po 2 moze zapewni¢ maksymalnie

Wybiegi o kazdym ze wskazanych typow terenu. 4 punkty Ochrony.



Budowle ustugowe

S — 8
Budowle ustugowe moga zosta¢ wybudowane w zoo o Popularnosci rownej
10 ¢ lub wyzsze]. Jesli taka wartos¢ Popularnosci zostanie osiggnigta podczas N + »
fazy budowania, Budowle ustugowe moga zosta¢ wybudowane juz w tej samej
fazie budowy. Budowle ustugowe generuja dodatkowe Przychody dla zoo. l ) { )
Budki z jedzeniem generuja Przychod rowny B, a Sklepiki z pamiatkami - 8./ N - N
Kazde z dostepnych Budek z jedzeniem (6) i Sklepikéw z pamigtkami (3) £l
sg przypisane do jednego z 3 typow terenu. Jesli budujesz pierwsza Budke + »
z jedzeniem dla danego typu terenu, musi sasiadowac z 2 Wybiegami o tym
samym typie terenu, zawierajacymi zwierzeta. Druga Budka z jedzeniem . J L J
dla danego typu terenu musi by¢ umieszczona obok innego Wybiegu
o tym samym typie terenu, zawierajacego zwierzeta (oznacza to, ze aby 3
moc wybudowac 2 Budki z jedzeniem dla tego samego typu terenu, musisz + »
mie¢ 3 Wybiegi o pasujgcym terenie). Mozesz wybudowac pasujacy Sklepik
z pamiatkami tylko wtedy, gdy wybudowates juz obie Budki z jedzeniem dla | ) | )
danego typu terenu. Sam Sklepik z pamigtkami rowniez musi sgsiadowac
z odpowiednim Wybiegiem (czwartym Wybiegiem o tym samym typie terenu Budki Sklepiki
lub jednym z 3 Wybiegdw sasiadujacych z Budkami z jedzeniem). z jedzeniem z pamigtkami

Przychod generowany przez Budowle ustugowe jest odejmowany od Kosztow
utrzymania twojego zoo. Przyktadowo, jesli kupisz Budke z jedzeniem, obnizasz
swoje Koszty utrzymania o [§ Koszty utrzymania nie moga spas¢ ponizej O!

Akcje Przebudowy

Istnieja 3 rodzaje akcji Przebudowy, ktore pozwalajg na zmiane juz istniejacej infrastruktury w twoim zoo. Kazda pojedyncza
akcja kosztuje 2

R Zmiana terenu - Pozwala zmienic ty P terenu puste oW yble u (tzn. W Yble u bez zwierzat .Osrodki bedace czeécia
L 8 @ W yblegu nie Sg usuwane.

Przesuniecie Budowli - Budowla moze zosta¢ przesunieta na dowolne inne miejsce w zoo. Kiedy Budowla jest
A przesuwana, jej efekt na starym miejscu jest anulowany 1 nalezy obliczy¢ ponownie efekt na nowym miejscu.
Dla Budowli ustugowych nowe potozenie musi ponownie spetni¢ wszystkie wymagania (tzn. mie¢ wystarczajaca
liczbe sasiadujacych pasujacych Wybiegéw). Nowa lokalizacja nie moze niwelowac efektu Budowli do zera.

Przesuniecie kafelkow Wybiegow - Kafelek Wybiegu moze zostac przesuniety o 1 pole (nawet po skosie).

LR Jesli kafelek Wyblegu jest czeScig Wyblegu sktadajacego sie z wigcej niz 1 kafelka, nie moze zosta¢ oddzielony od Wybiegu.
« ®  Jeslina danym kafelku znajduje sie Osrodek, zostaje przesuniety razem z kafelkiem. Po przesunieciu 1 lub kilku kafelkow
Wybiegow wszystkie Budowle ustugowe w zoo muszg nadal sgsiadowac z wystarczajgca liczba pasujgcych Wybiegow.
Pamietaj, aby odpowiednio zmieni¢ swojg liczbe punktow, jesli zmieni sie sgsiadowanie z innymi Budowlami.

Akcje Personelu na jesiefi ) - Wszystkie ogélne zasady dotyczace akcji Personelu mozna znalezé na str. 3.

Opieka nad zwierzetami () - Jesli Animacje - Te akcje moze wykonac tylko 1 Pracownik
przypiszesz Pracownika do tej akcji, na rok. Przy pomocy 1 Pracownika mozesz wygenerowac
mozesz zwigkszy¢ Doswiadczenie 1 punkt Popularnosci €9 albo 2 punkty Edukacji () albo
jednego Gatunku o 1. Mozesz wykonac 1 punkt Ochrony Q.

te akcje kilka razy w tej samej rundzie
(nawet dla tego samego Gatunku).

Konserwacja () - Wykonaj 1 z 3 akcji Przebudowy przy pomocy Pracownika bez wydawania 2

Po co to robié¢, skoro Pracownicy powodujg zwigkszenie Kosztow utrzymania o @ czyli wigcej niz koszt akcji
Przebudowy (2 )? Czasem nie masz wystarczajgco pieniedzy na jesien, a poniewaz Koszty utrzymania maja
znaczenie dopiero w zimie, mozesz w ten sposob ,sfinansowac” akcje Przebudowy, za ktore zaptacisz pozniej
(potraktuj to jako rodzaj pozyczki).
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Przyktad - OSrodki

Zosia (patrz przyktad na str. 19) powiekszyta swéj Wybieg
z Zebrami stepowymi. Na Wybiegu znajduje si¢ teraz 6 Zebr
(co zwieksza Koszty utrzymania o @).

@ Zosia chce zrobi¢ lepszy uzytek z Wybiegu. W tym celu buduje
. Osrodek Edukacji na jednym z kafelkow Wybiegow, ktory
nie zawiera jeszcze zadnego Osrodka. Ten Osrodek Edukacji
pozwala Zosi dodac 3 @ do jej toru Edukacji (2 @ za Zebry
stepowe i1 @ za Nieroztgczke rudogtows). Buduje takze
2 Osrodki Popularnosci na dwoéch pozostatych kafelkach
Wybiegow, na ktérych nie ma jeszcze Osrodkéw. Moze to
zrobi¢ ze wzgledu na Rozmiar grupy réwny 6. To pozwala
jej na dodanie 2 (_ na torze Popularnosci. Za te 3 Osrodki

Q Zosia ptaci 6
o
Osrodki zapewniajg taka sama liczbe punktow niezaleznie

- od tego, gdzie sig znajdujg w obrebie Wybiegu. Nalezy
n D E L jedynie pamietad, ze na kazdym kafelku Wybiegu moze

@ n ,\_ R ,\_ R : znajdowac sie maksymalnie 1 Osrodek.
N N 1&

D i_ _E i_ o ‘ Teraz Wybieg z Zebrami stepowymi jest juz catkowicie peiny.
% 1 Nig mpz’na w nim wybudowac Qérodka Ochrony, poniewaz
ani Nieroztgczka rudogtowa, ani Zebra stepowa nie posiada

@ @ h @/9 wartosci Ochrony.

Przyktad - Budowle (I) <)

Radek ma w swoim zoo 2 Wybiegqi, ktore zamieszkuja Nosorozec czarny
i Gazelka ptocha. W tej fazie budowy nadal ma 10 , ktére chce zainwestowac.

Zab  chce kupi¢ Budke z jedzeniem. Poniewaz to pierwsza Budka z jedzeniem ‘
typu sawanny w jego zoo, musi graniczy¢ z 2 Wybiegami o typie sawanny. Z tego
powodu umieszcza Budke z jedzeniem w rogu pomiedzy Nosorozcem czarnym
i Gazelka ptocha. Nastepnie natychmiast obniza swoje Koszty utrzymania o (&.

W drugim rogu pomiedzy dwoma Wybiegami umieszcza za pozostate 5
Centrum ochrony przyrody. Zapewnia mu to 2 punkty OchronyO (poniewaz
oba Wybiegi zawierajg Gatunki z wartoscig Ochrony), ktére Radek natychmiast
dodaje na swoim torze Ochrony.Jeédli sgsiadujgco z tym Centrum ochrony ~ le=ecceceooeo--
przyrody zostang w poézniejszych rundach wybudowane kolejne Wybiegi
zawlerajace Gatunki z wartoscig Ochrony, otrzyma za nie dodatkowe
punkty Ochrony (maksymalnie 4 0 za 4 sgsiadujace Wybiegi).

Gdyby te dwie Budowle zostaty umieszczone odwrotnie, miatyby doktadnie
takie same efekty. @

Przyktad - Budowle (II)

Krysia umieszcza za 5 Punkt edukacyjny (dla lasu deszczowego i lasu
gorskiego) pomiedzy jej Wybiegiem ze Skunksem zwyczajnym a Wybiegiem

z Szopem praczem. Poniewaz typ terenu obu sasiednich Wybiegéw (w tym
przypadku las gérski) odpowiada typowi Punktu edukacyjnego, Krysia natychmiast
otrzymuje 4 punkty Edukacji @ (2 @) za kazdy Wybieq). Jesli pdzniej wybuduje
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sgsiadujgco z tym Punktem edukacyjnym kolejny Wybieg o typie lasu gérskiego. n

nie wygeneruje to zadnych dodatkowych punktéw (poniewaz Punkt edukacyjny

typéw terenu). Kolejne punkty moze wiec zdoby¢ tylko poprzez wybudowanie

zapewnia maksymalnie 4 punkty Edukacji na kazdy z pokazanych na nim “

sasiadujacych Wybiegow o drugim typie terenu (las deszczowy). B



Objasnienia - Projekty Ochrony
Na Gietdzie zwierzat znajduja sie 4 rozne projekty, za ktére gracze moga zdobywac punkty Ochrony 0 w czasle gry.

Reintrodukcja

W przypadku Gatunkoéw III poziomu mozesz zdecydowac, czy chcesz uzy¢ Potomstwa
do Reintrodukcji, czy dodac je do Wybiegu. W obu przypadkach Ekscytacja & jest
generowana w normalny sposéb (str. 10). Mozesz dobraé znaczniki Potomstwa (N, zanim
zdecydujesz, czy chcesz uzy¢ ich do Reintrodukcji, czy nie. Mozesz takze zatrzymac czesc
miotu, a reszty uzy¢ do Reintrodukcji. Kiedy znacznik Potomstwa zostanie umieszczony
na Wybiegu, do konca gry nie moze juz zostac uzyty do Reintrodukcji.

Tory Reintrodukcji znajdujgce sig na Gatunkach III poziomu na Gietdzie zwierzat

(zaznaczone na ilustracji po prawej) pokazuja, ile Potomstwa potrzeba, aby dokonac

Reintrodukcji (np. 2 dla Orangutana borneanskiego). Wartosci na polach Ochrony po prawej

stronie wskazuja, ile punktéw Ochrony g otrzymuje gracz za kazda Reintrodukcje (np. 4 dla

Orangutana borneanskiego). Liczba tych pdl wskazuje, ile Reintrodukcji moze zostac

wykonanych dla tego Gatunku w ciagu catej gry (np. 3 dla Orangutana borneanskiego). . ).

8000

Kiedy gracz dokonuje Reintrodukcji Potomstwa Gatunku III poziomu, umieszcza 1 ze swoich
kostek na torze Reintrodukcji za kazde Potomstwo. Jesli kilku graczy ma Potomstwo tego
samego Gatunku, tor jest zapetniany zgodnie z kolejnoscia gry (pierwszy gracz dodaje

tyle Potomstwa, ile chce, potem nastepny gracz itd.). Z6tty gracz ma Potomstwo
Orangutana borneanskiego i chce
Kostki pozostaja na torze, dopoki Reintrodukcja nie zostanie ukonczona, co oznacza, dokonac Reintrodukcji. W tym celu

umieszcza z0tta kostke na torze

ze :cor moze byc tylko czgSciowo zaPe-.Imony. R.emtrod’u.kqa ;os'gajg ukonczppa, kledy_tor Reintrodukcji (podczas Reintrodukji
Reintrodukcji Gatunku jest catkowicie zastoniety. Jesli tor jest juz catkowicie zastoniety, pleé Potomstwa nie ma znaczenia,

a w tej rundzie pojawito sie wiecej Potomstwa danego Gatunku, nalezy umiescic je na Wyblegu,  nawet jesli tor Reintrodukeji pokazuje
poniewaz dozwolona jest maksymalnie 1 Reintrodukcja danego Gatunku na runde. samca orangutana).

Po ukonczeniu Reintrodukecji nalezy usunaé wszystkie kostki z toru Reintrodukcji,
a nastepnie umiesci¢ 1 kostke na 1 z p6l Ochrony po prawej stronie. Dodatkowo gracz,
2 ktory wykonat Reintrodukcje, natychmiast otrzymuje teraz wskazana liczbe punktow

Ochrony. Jesli w Reintrodukcji brat udziat wiecej niz 1 gracz, punkty Ochrony . @
sg rozdzielane po réwno pomiedzy wszystkich bioracych w niej udziat graczy o
(zaokraglajac do gory), niezaleznie od tego, ile Potomstwa przeznaczyt kazdy z graczy. a
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Kiedy wszystkie pola Ochrony po prawej stronie sa juz zastoniete (np. po 3 Reintrodukcjach

Orangutana borneanskiego), kazde nowe Potomstwo danego Gatunku jest automatycznie o .
Poniewaz tor zostat catkowicie

dodawane na Wybieg. zastoniety, Reintrodukcja zostaje
ukonczona. Obie kostki zostaja

W ostatniej rundzie Potomstwo nadal moze by¢ umieszczane na torze Reintrodukcji, nawet usuniete, a jedna z nich (obojetne

jesli nie ma mozliwosci uzyskania wystarczajacej ich liczby, aby dokona¢ Reintrodukcji ktora) zostaje umieszczona na

gérnym polu po prawej. Zotty
iniebieski gracz natychmiast
otrzymuja po 2 punkty Ochrony:.

(o ile nie zostaty jeszcze zakryte wszystkie pola Ochrony dla danego Gatunku).

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Swiatowy program ochrony i hodowli . Dobrobyt zwierzat

IZIa kazdym razg(rin, gdy Gatunek I lub o - Kazdy Gatunek z zé6ttym Szczesciem
pozlomu znajdujacy sie w twoim :  liczy sie jako -1,z jasnozielonym

ZOO po raz pierwszy w grze pozyskuje B e :  jako 0,a z ciemnozielonym jako 2

Potomstwo, mozesz przesunac twoja oo+ (Szczescie kazdego Gatunku okresla

kostke na torze Swlatowego programu 1=1/ =2 . jego potrzeba o obecnie najnizszym DOBROBYT ZWIERZAT

(oéhionyli ?odoyvh O(;lfl)ogﬂze?e‘mi ol . - kolorze). Suma wartoéci wszystkich /O
atunek I poziomu) lu atune : : - y ;

II poziomu) pola do przodu. Gracz 12845 . DwochGaunkowtotwojwynik (0](-2)
poziomu) p op : - Dobrobytu zwierzat. Jest on uzywany

z naJwyzizy:m wynikiem na tyrg . przy rozpatrywaniu kart Sponsoréow . N

torze na koncu gry otrzymuje , 6 7 8 910 :  dobrobytuzwierzat (str.7) i zapewnia b K,

punktow Ochrony 0 Gracz z drugim punkty na Koricu gry (str. 14). 2 0 4

najwyzszym wynikiem otrzymuje ich 4.



Wspotpraca z parkiem narodowym

Jesli jako pierwszy/drugi gracz posiadasz na swoich Wybiegach wszystkie Gatunki jednego z 5 wspotpracujacych parkéw
narodowych (Towarzyszace Gatunki sg zaznaczone na zielono), mozesz umiesci¢ jedng z twoich kostek na gérnym/dolnym
polu na Gietdzie zwierzat. Zdobyte punkty Ochrony 0 s3a dodawane do twojego toru Ochrony dopiero na koncu gry. Jesli
kilku graczy ukonczy te sama wspotprace w tej samej rundzie, kazdy z nich otrzymuje petna liczbe punktow i umieszcza
swojg kostke na tym samym polu punktowym. Jesli kilku graczy remisuje na pierwszym miejscu, nie nalezy przyznawac
punktow za drugie miejsce.

A

[0} :& Q .&
O Projekt Serengeti " ,'h Projekt Wolong jest wyjatkowy, poniewaz wymaga

jest wyjatkowy, Pandy wielkiej. Panda wielka to jedyny ekskluzywny Gatunek

poniewaz mozesz Leppr w grze, tzn. tylko jeden gracz moze pozyskac pare pand,
e wybrag, ze posiadasz ktora musi umiesci¢ w swoim zoo podczas nastepnej jesieni
%™ T e w swoim zoo Zebre M raoawia (wyjatek: Zachorowania wiréd miesozernych, str. 26). Jesli
——— stepowa lub ‘Stru81a S ENRIEARIERR, gracz wezmie Pande wielka w fazie przyjmowania, ktadzie
IRBIS SNIEZNY i i i v
#YRAFA LU czerwonoskorego, ™. Jgdna ze SW.OlCh kostgk na polu ,,Dyplomaqa p.an.d ' (na
VAR NOSOROZEC CZARNY a takze Nosorozca Y. OREOSEP Gieldzie zwierzat). Kiedy Panda wielka zostanie juz zabrana
W%} GNUPREGOWANE czarnego lub Zyrafe. 8 et et i przez innego gracza, nadal mozesz wypetni¢ Projekt Wolong
a 3 pozostate Gatunki, kiedy . - . .
IR T Panda wielka zostanie zabrana. (przy pomocy 3 innych Gatunkéw), ale dostaniesz za niego
tylko 4 punkty Ochrony.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Warianty gry

Rozgrywka wprowadzajaca

Zoo Tycoon: Gra planszowa zawiera wiele innowacyjnych mechanik i jest skierowana do doswiadczonych
graczy. Z tego powodu sugerujemy, aby do pierwszej rozgrywki wigczy¢ ponizsze zasady dodatkowe:

Odtoz karty Wydarzen z powrotem do pudetka 1 graj bez nich.

Karta Sponsora nie zmienia sie podczas gry i pozostaje zawsze 1 z 4 kart Sponsora dobrobytu zwierzat.
Dlatego w kazdej rundzie gracz z najwyzszym wynikiem Dobrobytu zwierzat otrzymuje darmowy kafelek
Wybiegu.

Kazdy gracz moze wykonac 1 darmowg akcje Przebudowy na runde.

Oprocz znacznikoéw Potomstwa 1 pionkow Zwierzat znajdujgcych sie w Kwarantannie, takze pionki
Zwierzat znajdujace sie na Wybiegach moga by¢ odsytanie w fazie odsytania.

Akcje handlu na Gietdzie zwierzat nie sg ograniczone do 2. Kazdy gracz ma nieograniczong liczbe
akcji handlu.

®© 6060 ®© O

Wariant dwuosobowy — Podczas gry dla 2 osdb nalezy zastosowaé nastepujace zmiany:

€  Usun z talil Wydarzen karte ,,8zczodra darowizna”.

Gracz z drugim najwyzszym wynikiem na torze Popularnosci otrzymuje i premii za Przychody,
tylko jesli obaj gracze znajduja sie w tej samej czesci toru.

Podczas gry mozna ukonczy¢ tylko 3 Wspodtprace z parkami narodowymi. Co wiecej, nie mozesz ukonczy¢
wspotpracy jako drugi. Wyjatek: jesli obaj gracze ukoncza wspotprace w te] samej rundzie i jest to 3 oraz 4
wspotpraca w grze, w tej sytuacji moga zostac ukonczone tgcznie 4 wspotprace zamiast 3.

W ramach Swiatowego programu ochrony i hodowli drugi gracz otrzymuje 4 punkty Ochrony @,
tylko jesli jego kostka znajduje sie w tej samej czesci toru (1-5 lub 6-10) co kostka gracza na prowadzeniu.

® 6 o o

W ramach Programu Dobrobytu zwierzat nie nalezy przyznawac punktow za drugie miejsce.
Gracze nadal jednak moga straci¢ punkty, jesli ich wynik Dobrobytu zwierzat jest nizszy niz -1.



Karty Wydarzen

nagrodzeni lub ukarani tak samo. Jesli nie chcesz uzywac kart Wydarzen, mozesz nie wigczac ich do gry - nie wptynie

:& W przypadku kazdego Wydarzenia, ktére nagradza lub karze gracza, jesli 2 lub wiecej graczy remisuje, obaj zostajg

to znaczaco na rozgrywke.

Serial dokumentalny Normalny rok

Program telewizyjny opowiadajacy Nie kazdy rok jest wyjatkowy. Ludzie cieszg sie
o codziennym zyciu w zoo stat sie kazdym dniem, a zwierzeta sg zrelaksowane.
prawdziwym hitem. Wielu widzéw chce Nic sie nie dzieje.

teraz na wtasne oczy zobaczy¢ zoo z serialu.
Wszystkie zoo zaczynajg ten rok z Ekscytacja

rowng 3.
Ksiega puszczy Zla pogoda
Opowies¢ o dziewczynce i jej przygodach Intensywne opady prowadzag do znacznego
w lesie deszczowym to wielki hit w kinach zmniejszenia liczby odwiedzajacych. Trzeba
na catym Swiecie. Zoo z najwieksza liczbg zaczac¢ oszczedzac. Kazdy gracz obniza wartosé
Gatunkow terenu lasu deszczowego na swoim torze Pieniedzy o 3, do minimum 10.
(Gtownych i Towarzyszacych) zwieksza
swoja Ekscytacje o 3.
Krol sawanny Ladna pogoda
Opowies¢ o mtodym lwie, ktory staje sie Dzieki pieknej, stonecznej pogodzie zoo
krélem sawanny, to wielki hit w kinach. odwiedza znacznie wigcej gosci niz sie
Zoo z najwiekszg liczbg Gatunkdow terenu spodziewano. W tym roku mozna zainwestowac
sawanny (Gtownych i Towarzyszacych) znacznie wiecej. Kazdy gracz zwieksza wartosc
zwieksza swoja Ekscytacje o 3. na swoim torze Pieniedzy o 3.
MGoj brat tos Szczodra darowizna
Opowies¢ o dwoch odwaznych braciach, Bogaty mieszkaniec miasta i znany entuzjasta
ktoérzy rzucaja wyzwanie Wtadcy Gor, to zwierzat ujat swoje ulubione zoo w testamencie.
wielki hit w kinach. Zoo z najwieksza liczbg Zo0 o najnizszej podstawowej wartosci
Gatunkow terenu lasu goérskiego (Gtownych Popularnosci otrzymuje darmowy kafelek
i Towarzyszacych) zwieksza swojg Wybiegu.
Ekscytacje o 3.
Walory edukacyjne Zmotywowani pracownicy
Gazeta donosi, ze jeden z miejskich Caty zespot docenia twoj styl zarzadzania i jest
ogrodéw zoologicznych ma wyjatkowy w pelni zmotywowany w pracy. W tej rundzie
program edukacyjny dla mtodszych twoja druga akcja Personelu nie podwyzsza
1 starszych. Wiele szkoét organizuje Kosztow utrzymania. Umies¢ drugiego
wycleczki. Zoo z najwyzszg Edukacja Pracownika obok pierwszego, aby o tym
zwieksza swoja Ekscytacje o 3. nie zapomniec.
Sy
- W
Ograniczenie liczby urodzen Na ratunek zwierzetom
Dla catego Potomstwa w zoo musi Niektorzy ludzie zle traktuja swoje zwierzeta,
znalez¢ sie miejsce. Niestety, obecnie ale na szczescie istniejg odpowiednie fundacje,
nie jest to mozliwe, dlatego niezbedne jest ktére je ratujg! Umiesc¢ te karte obok Gietdy
wprowadzenie tymczasowej kontroli liczby zwierzat. Kazde zoo moze zwiekszy¢ dostepnosc
urodzen. Tej wiosny nie pojawi sie zadne jednego Gatunku o maksymalnie 1 samice
Potomstwo Gatunkéw II poziomu. Jesli ta i1 samca w nadchodzacym lecie (i skorzystac
karta zostata dobrana w rundzie 7, zignoruyj z tej zwiekszonej dostepnosci). Jest to mozliwe
jej efekt i dobierz w jej miejsce inng karte. nawet w sytuacji, gdy dla danego Gatunku
dostepne jest tylko zapotrzebowanie, a nie ma
dostepnosci. Gatunki nadal moga zostac przyjete
tylko wtedy, gdy spetniasz ich wymagania.
Wysoka ptodnosc Protesty przed zoo
Moze to jakos¢ wody, a moze pigkna Wielu ludzi bardzo przejmuje sie losem
pogoda, ale w tym roku rodzi sie znacznie zwierzat. Kazde zoo z wynikiem Dobrobytu
wigce] mtodych niz zwykle. Dodaj 1 do zwierzat ponizej -1 na poczatku zimy traci cata
wyniku na kazdej koscl. Przyktadowo Ekscytacje, zanim zostana obliczone Przychody.

wyrzucona na kosci 4 liczy sig jako 5.



Zachorowania wsrod ptakow \4/

Umies¢ te karte obok Gietdy zwierzat.
Przez 1 runde nie mozna dodawac zadnych
zwierzat z kategorii ,ptaki” na Wybiegi

(w tym zadnych zwierzat z Kwarantanny).
Jedynie Potomstwo twoich Gatunkéw moze

Q

Zachorowania wérod kopytnych “

Umies¢ te karte obok Gietdy zwierzat.
Przez 1 runde nie mozna dodawac zadnych
zwierzat z kategorii . kopytne” na Wybiegi
(w tym zadnych zwierzat z Kwarantanny).
Ta karta Wydarzenia dziata tak samo

jak karta ,Zachorowania wsrod ptakow”.

c L 00
Zachorowania wéréd migsozernych g

Umies¢ te karte obok Gietdy zwierzat.

Przez 1 runde nie mozna dodawac¢ zadnych
zwlerzat z kategorii ,migsozerne” na Wybilegi
(w tym zadnych zwierzat z Kwarantanny).

Ta karta Wydarzenia dziata tak samo

jak karta ,Zachorowania wsrod ptakow™

Jesli ta karta uniemozliwl ci umieszczenie
Pandy wielkiej w twoim zoo w tej rundzie
(gdy jest to wymagane), mozesz wyjatkowo
poczekac jedna runde, ale musisz mimo to
wybudowac pusty Wybieg (w tym wymagane
Schronienia), aby Panda wielka mogta tam
zosta¢ umieszczona w nastepnym lecie.

zosta¢ dodane na Wybieg. Nadal jednak
mozliwe jest odsytanie i Reintrodukcja
ptakéw, a takze umieszczanie ich
w Kwarantannie (po prostu nie moga
stac sie czescig zoo). Jesli ta karta zostata
dobrana w rundzie 7, zignoruyj jej efekt
1 dobierz w jej miejsce inng karte.
Zachorowania wéréd naczelnych
Umies¢ te karte obok Gietdy zwierzat.
Przez 1 runde nie mozna dodawac zadnych
zwierzat z kategorii ,naczelne” na Wybiegi
(w tym zadnych zwierzat z Kwarantanny).
Ta karta Wydarzenia dziata tak samo jak
karta ,Zachorowania wéréd ptakow”
Indeks pojec
Akcja handlu str.16  Kwarantanna
Akcje Personelu str.3  Lato
Animacje str.21  Mieszany Wybieg
Konserwacja str.21  Minimalne wymagania
Kontrola urodzen str.15  Oferta
Nieoczekiwane zapotrzebowanie str.17  Opieka
Niespodziewana dostepnosé str.17  Osrodki
Opieka nad zwierzetami str.21  Park
Rozmnazanie str.15  Plerwsza runda
Wymiana str.17  Plansza Personelu
Arkusz Gietdy zwierzat str.7  Plansza Punktacji
Biate pola poczatkowe str.2  Plansza Zoo
Budka z jedzeniem str.21  Pory roku
Budowla ustugowa str.2l  Pozyczki
Budowle str.20  Pracownicy
Budowle rekreacyjne str.20  Projekty Ochrony
Centrum ochrony przyrody str.20  Przychody
Dobrobyt zwierzat str.23  Punkt edukacyjny
Dodatkowe wymagania str.4  Puste miejsce
Dostepnosé str.7  Reintrodukcja
Doswiadczenie str.5  Rozmiar grupy
Dyplomacja pand str.6/24  Schronienia
Edukacja str.13  Serengeti
Ekscytacja str.10  Sklepik z pamiatkami
Faza budowy str.18  Ston indyjski
Faza odsytania str.16  Szczescie
Faza Potomstwa str.15  Swiatowy program ochrony i hodowli
Faza przyjmowania str.17  Teren
Gatunki I-III poziomu str.6  Tor Ochrony
Gielda zwierzat (GZ) str.6  Tor Pieniedzy
Giowny Gatunek str.4  Tor Popularnosci
Jesienn str.12 ~ Wiosna
Kafelki Towarzysz. Gatunkow str.6  Wolong
Kafelki Wybiegow str.3  Wspotpraca z parkiem narodowym
Karty Sponsorow str.12  Zapotrzebowanie
Karty Wydarzen str.10/25  Zima
Karty Zwierzat str.4  Znaczniki Potomstwa
Kategoria str.4  Zetony Antykoncepciji
Koszty utrzymania str.13  Zetony Zakazu
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Dziekujemy! @

Ta gra planszowa zostata ufundowana przez 5054 wspaniatych wspierajacych na platformie
Kickstarter. JesteSmy bardzo wdzieczni kazdemu z nich za zaufanie do nas i naszej wizji.

Gra, ktorg trzymasz w rekach, to zatem nie tylko zastuga naszego zespotu, ale takze w znacznym
stopniu tych 5054 oséb. Znajdujacy sie po prawej kod OR przeniesie Cie bezposrednio do listy
wszystkich wspierajacych! (https: //treecer.com/en/thank-you/ZooTycoon)

Autorzy gry Marc Dur, Samuel Luterbacher
Instrukcja Marc Dur, Samuel Luterbacher, Ricarda Rosskopf g{iﬂég%
Redakcja Yuki A, Sharon Buggey, Alexandra Engrand, James Hart, James Henderson, - "r‘h
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Craig Reid, Kohri Takeda, Nicole Schefer, Braydon Stubbs, David Ward, Sacha Wilberg - " ‘ .\ ‘
Ilustracje Johanna Tarkela, Matthieu Martin, Nina Pommelin,
Rozenn Grosjean, Victor Sales Treeceratops
Wydawca Treeceratops / info@treecer.com / www.treecer.com
Ttumaczenie Aleksandra Miszta-Mars ) ¢
Korekta Fukasz Chetmecki, kukasz Tkaczyk "‘ XBOX
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or used commercially without special permission.

"’ O wydawnictwie Treeceratops \”

Treeceratops stawla na kreatywne, zrownowazone produkty , ktére projektujemy

w Szwajcarii. Staramy sie z dbatoscig o szczegodty opracowac gry o tematyce
przyrodniczej, w ktorych uzytkownicy moga catkowicie sie zanurzy¢. Wiekszos¢
naszych projektow jest finansowana przez crowdfunding za posrednictwem platformy
Kickstarter, poniewaz umozliwia nam to uwzglednienie gtosow naszych wspierajacych
na wczesnym etapie produkcji gry, czesto nawet w fazie jej opracowywania. To dla

nas wazne, abysmy pozwolili klientom rowniez by¢ czescig naszej historii.



Skroét zasad
Runda 1 (str. 13)
Kazdy gracz zaczyna z 10 i 6 kafelkami Wybiegow.

W pierwszej rundzie nalezy catkowicie pominaé¢ wiosne (gra zaczyna sie od fazy przyjmowania w lecie). W fazie przyjmowania
w pierwszej rundzie mozesz zacza¢ od dowolnego oferowanego Gatunku z wyjatkiem Pandy wielkiej 1 Stonia indyjskiego.
Jesli gracz przyjmuje jako pierwszy Gatunek III poziomu, nie moze wybrac drugiego Gtownego Gatunku, ale otrzymuje
darmowe Centrum ochrony zwierzat, ktore musi umiesci¢ w pierwszej fazie budowy.

Po pierwszym lecie gracze przechodzg bezposrednio do fazy budowy na jesien, po czym konczg rok normalng zima.

Runda 2-7

Pierwszy gracz - Znacznik pierwszego gracza zostaje przekazany nastepnemu graczowi w kolejnosci tur.

Karty Wydarzen - Odkry] 1 karte Wydarzenia.
@ Potomstwo <z - Nalezy rzuci¢ kosémi dla wszystkich Gtownych Gatunkéw, ktére mogag mieé¢ Potomstwo (str. 15).
Kazdy gracz otrzymuje Ekscytacje & (str.10) rowng podstawowej wartosci Popularnosci najpopularniejszego
Gtownego Gatunku z Potomstwem.

Odswiezenie Gietdy zwierzat - Przesun Gietde zwierzat o 1 pozycje (str. 11).

Odsytanie* — Gracze jeden po drugim odsytajg tyle zwierzat, ile chcg, biorgc pod uwage

aktualne zapotrzebowanie na Gietdzie zwierzat (str. 16). Gracze moga

wykonac 2
Przyjmowanie* — Idac zgodnie z kolejnoscia graczy, a nastepnie w odwrotnej kolejnosci, izcgirizndm

gracze biora zwierzeta (I, IT lub III poziomu), ktére sa oferowane na Gietdzie zwierzat, ktérych
wymagania spetniaja i na ktére majg wystarczajaco miejsca (str. 17).

Porzadkowanie Gietdy zwierzat - Wszystkie elementy znajdujace sie na Gietdzie zwierzat sa usuwane (str. 11).
Kafelki Wybiegow - Kazdy gracz otrzymuje 3 kafelki Wybiegow. Gracze znajdujacy sie najwyzej na torze
Ochrony @ i gracze speiniajacy wymaganie z karty Sponsora otrzymuja dodatkowy kafelek Wybiegu (str. 12).

Zmiana Sponsora - Dobierz i odkryj nowg karte Sponsora.

10 na swoim torze Pieniedzy). Za kazda wzieta pozyczke musza umiesci¢ zeton Zakazu na wolnym miejscu

@ Pozyczki - Gracze moga zwiekszy¢ ilos¢ swoich pieniedzy o 4 kilka razy (dopdki nie maja maksymalnie
swojej planszy Zoo (str. 12).

Faza budowy — Gracze buduja Wybiegi, Budowle 1 Osrodki lub przebudowujg swoje zoo. Dodatkowo umieszczaja
nowe zwierzeta w swoim zoo, w tym Towarzyszace Gatunki (str. 18). Kazdy gracz otrzymuje Ekscytacje @ (str. 10)
rowng podstawowe] wartoscl Popularnosci najpopularniejszego nowego Gtéwnego Gatunku w swoim zoo.

Opieka nad zwierzetami - Zwieksz Doswiadczenie kazdego Gtéwnego Gatunku w zoo o 1.

Punkty za Edukacje - Lider oraz wszyscy gracze w te] samej czesci toru Edukaciji @ co on otrzymujg po 1 punkcie
Ochrony 0 (str.13).

Przychody - Wszyscy gracze otrzymujg swoje Przychody zgodnie z ich pozycja na torze Popularnosci,

@ Podatki - Wszystkie pienigdze powyzej 3 przepadaja.
powiekszone o premie za bycie pierwszym lub drugim i pomniejszone o Koszty utrzymania (str. 13).

Odswiezenie Ekscytacji i Personelu - Usun z toru Popularnosci znaczniki Ekscytacji & i cofnij Pracownikow
na ich poczatkowe pozycje.

Nowy rok - Porusz znacznik Rund o 1 pole do przodu.

Koniec gry (str. 14) = Tylko gracze posiadajgcy O lub wigcej pieniedzy na swoim torze Pieniedzy moga wygrac gre.

Najpierw odejmij liczbe znacznikéw Potomstwa od Popularnosci 7. Po tym kroku przyznaj punkty za Projekty Ochrony Q
na dole Gietdy zwierzat, idac od lewej do prawej, i dodaj je do toru Ochrony. Punkty za Dobrobyt zwierzat dodaj do nizszej
sposrod dwoch wartosci (Popularnosci lub Ochrony).

Teraz gracze wydajq wszystkie swoje pienigdze na Budowle, Osrodki i kafelki Wybiegow.
Rozpatrz efekty wptywajgce na 3 tory punktacji. Nastepnie okresl liczbe punktow zwyciestwa dla kazdego gracza
(nizsza wartosc¢ sposrod Popularnosci (¢ i Ochrony €Q). Gracz z najwieksza liczba punktéw zwyciestwa wygrywa gre.



Tryb solo - Przygotowanie gry

Przygotuj gre zgodnie z tym, co opisano w instrukgcji (str. 8), ale tylko dla jednego zoo. Dodatkowo uwzglednij
ponizsze zmiany:

o Usun z gry karty wydarzen ,8zczodra darowizna”i,Walory edukacyjne”.

Oprocz twoich wiasnych kart Zwierzat wez rowniez drugi zestaw kart Zwierzat i usun z niego karte
Stonia indyjskiego (0d16z ja na bok). Potasuj reszte zestawu i podziel go na dwa zakryte stosy:

9 jeden sktadajacy sie z 6 kart, a drugi z 15. Dodaj Stonia indyjskiego do stosu z 15 kartami i potasu]
stos. Nastepnie potdz na wierzchu stos sktadajacy sie z 6 kart. Potoz powstaty stos zakryty ponizej
Gletdy zwierzat - to talia Parku narodowego. Dodatkowo potdz trzecl zestaw kart Zwierzat w formie
potasowanej, zakrytej talil po prawej lub lewej stronie Gietdy zwierzat - to talia Gietdy zwierzat.

Umiesc¢ karte Dobrobytu zwierzat pod Gietda zwierzat i umiesé kostke w innym kolorze
(najlepiej pasujgcym do talii Parku narodowego) na pierwszym polu ,,0”. Umies¢ druga
kostke w tym samym kolorze obok Swiatowego programu ochrony i hodowli.

Umies¢ 1 zotty OSrodek  na symbolu Przychodow 16$ na torze Popularnosci. TRes sGrieRzar
. ,O

Umiesc¢ 7 niebieskich Osrodkéw  na nastepujacych polach toru Edukacii: 2 ,

4,7,11,16,21,26 1 31. e

©@ © 6 o

Umiesc¢ 6 zielonych Osrodkoéw  na nastepujacych polach toru Ochrony:
3,6,10,14 118 (lub 3,6,9,12 1 15, aby troche utatwic¢ rozgrywke).

Tryb solo - Rozgrywka
Tryb solo jest rozgrywany tak samo jak gra dla 3-4 graczy z wyjatkiem opisanych ponizej zmian.

Wiosna

Karty Wydarzen - Dla kart Wydarzen ,Moj brat tos”,,Krél sawanny” i ,Ksiega puszczy” musisz mie¢ w swoim zoo
przynajmniej 3 Gatunki o pasujacym typie terenu, aby otrzymac 3 Ekscytacji & .

Potomstwo - Rzu¢ 1 koScig dla przeciwnika podczas kazdej fazy Potomstwa. Jesli wynik rzutu to 1, wartosc¢
Swiatowego programu ochrony i hodowli pozostaje bez zmian. Jesli wyrzucisz 2-5, zwieksz wynik przeciwnika na
torze o 1.Jesli wyrzucisz 6, zwieksz wynik przeciwnika o 2.

Lato
Odsytanie - Kiedy odsytasz zwierzeta, dodaj je bezposrednio do puli zwierzat (nie umieszczaj ich na GZ).

Przyjmowanie - Zanim zaczniesz brac¢ zwierzeta (takze w pierwszej rundzie), odkryj 2 karty Zwierzat z talii
Parku narodowego. Te karty pozostaja odkryte do konca gry.Jesli po dobraniu kart w tej rundzie twoj przeciwnik
posiada odkryte na stole wszystkie Gtowne Gatunki wymagane do Wspétpracy z parkiem narodowym, rozpatrz
nastepujgce kroki:

e Jesli juz ukonczytes te Wspotprace z parkiem narodowym, nie musisz nic robic.

Jesli nie ukonczytes jeszcze te] Wspodtpracy z parkiem narodowym, umies¢ 1 z kostek twojego przeciwnika

@ na gornym polu punktacji danej Wspotpracy.Jesli uda ci sie ukonczy¢ te sama Wspotprace w tej rundzie,
rowniez otrzymujesz punkty za bycie pierwszym.Jesli ukonczysz ja w pozniejszej rundzie, otrzymujesz punkty
za drugie miejsce.

Jesli przeciwnik posiada odkryte na stole karty Zwierzat ,Ortosgp”,.Irbis Sniezny” oraz ,Pandka ruda’,
e umies¢ Pande wielka na wierzchu talii Parku narodowego. Jesli uda ci sig zdoby¢ Pande wielka w tej rundzie,
mozesz podebrac ja przeciwnikowl - w przeciwnym razie jest ona dostepna wytacznie dla niego.



Jesli przeciwnik dobierze Gatunek III poziomu, nalezy zakry¢ potowe wymaganych zwierzat na jego torze
Reintrodukcji przy pomocy kostek przeciwnika (1 dla Oryksa arabskiego, doktadnie potowe dla pozostatych).
Od tej pory potrzebujesz tylko potowe zwierzat do wykonania Reintrodukcjl, ale otrzymujesz rowniez tylko
potowe punktéw Ochrony Q) (zaokraglajac do gory).

Oprocz tego przyjmowanie Zwierzat z Gietdy zwierzat pozostaje bez zmian z jednym wyjatkiem: jesli wzigtes
zwierzeta jakiegos Gatunku i chcesz teraz wykona¢ druga akcje handlu, odkryj € karty Zwierzat (Iub 6, jesli chcesz
nieco utrudni¢ rozgrywke) z talii Gietdy zwierzat. Podczas swojej drugiej akcji Handlu nie mozesz wziaé¢ zadnego
z & (lub 6) odkrytych w ten sposéb Gatunkow. Jesli Gatunek, ktérym bytes zainteresowany, nie jest juz dostepny,
oczywiscie nie musisz wykonywac akeji Handlu. Jesli chcesz pdzniej wykonac kolejng akcje Handlu, musisz
powtorzy¢ ten proces. Kiedy zakonczysz swoja faze przyjmowania, wez wszystkie 22 karty z talii Gietdy zwierzat,
potasuyj je 1 potdz zakryte na miejscu, aby byty gotowe na kolejna faze przyjmowania.

Jesien (%)

Kafelki Wybiegow - W kazdej rundzie (z wyjatkiem pierwszej) usui zielony Osrodek znajdujacy sie najnizej

na torze Ochrony. Otrzymujesz darmowy kafelek Wybiegu, tylko jesli twoja kostka znajduje sie na polu, ktore jest
na rowni lub wyzej niz pozycja tego Osrodka. Dodatkowo karty Sponsoréw dziatajg nieco inaczej. Przy Sponsorach
dobrobytu zwierzat poréwnaj swoj wynik Dobrobytu zwierzat z wynikiem przeciwnika (na karcie Dobrobytu
zwierzat). Jesli twoj wynik jest rowny lub wyzszy niz przeciwnika, otrzymujesz kafelek Wybiegu. Przy wszystkich
Sponsorach skupiajacych si¢ na typie terenu otrzymujesz darmowy kafelek Wybiegu, jesli masz 3 lub wigcej
Gatunkow danego terenu w swoim zoo.

Zima (¥

Opieka nad zwierzetami - Rzu¢ 1 koscia dla twojego przeciwnika. Jesli wynik rzutu to 1, przesun kostke twojego przeciw-
nika na karcie Dobrobytu o 1 do tytu.Jesli wyrzucisz 2-5, przesun o 1 do przodu. Jesli wyrzucisz 6, przesun o 2 do przodu.

Punkty za Edukacje - W kazdej rundzie usun niebieski OSrodek znajdujacy sie najnizej na torze Edukacji.
Otrzymujesz 1 punkt Ochrony Q). tylko jesli twoja kostka znajduje sie na polu, ktore jest na réwni lub wyzej

niz pozycja tego Osrodka.

Przychody - Otrzymujesz premie B, tylko jesli twoj znacznik Ekscytacji lub kostka Popularnosci (ktérekolwiek
jest wyzej) znajduje sie w tej samej czesci toru lub wyzej niz z6tty Osrodek. W kazdej rundzie z6ity Osrodek
porusza sie o jedna czes¢ do gory. np. z 15$ na 20s. Jesli chcesz zwiekszy¢ poziom trudnosci, mozesz obnizy¢
premie do B, a nawet (6.

Koniec gry ¥
Dla Swiatowego programu ochrony i hodowli oraz Dobrobytu zwierzat poréwnaj swéj wynik z wynikiem
przeciwnika. Obowigzuja zasady z rozgrywki dla 2 graczy:

Jesli prowadzisz w Swiatowym programie ochrony i hodowli, otrzymujesz 8 punktéw Ochrony @Q). Jesli jestes drug,
otrzymujesz 4 punkty Ochrony @, tylko jesli znajdujesz sie w tej samej czesci co twdj przeciwnik.

Jesli prowadzisz w Dobrobycie zwierzat, otrzymujesz 5 punktow. Jesli jestes drugi, nie otrzymujesz zadnych
punktow. Mozesz jednak stracic¢ 2 punkty, jesli twéj wynik Dobrobytu zwierzat jest nizszy niz -1.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Tablica wynikow - Po zakonczeniu gry poréwnaj swoje punkty zwyciestwa z wynikami ponizej:

0-15 Nie poszto najlepiej. Nie martw sig, poczatki bywajg trudnel!

16-24 Catkiem niezle. Probuj dalej!

25-30 Jeszcze troche 1 uczen przerosnie mistrzal

31-35 Poszto ci swietnie, znasz gre rownie dobrze, co jej autorzy.

36-39 To byto niesamowite! Nawet autorom nie udato sig zdoby¢ wigce] punktow.

40+ Jeste§ mistrzem! Autorzy nie mieliby z tobg zadnych szans...
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